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Which Micro? 
Show 1 
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Modula 2 za dinaije 


Hardverski nasveti: 

Nai televizor 
namesto vas! 
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aero^ 


Za dodatne informacije 
se obrnite na Aero, 



Sluiba prodaje Grafike, 

Copova 24, 63000 Celje 
telefon (centrala) 31-312 
telex 338-53 aero gr, yu 
telefax 25-305 

(obrazci za ra^unalniSko obdelavo 
podatkov. tabelirrte etikete) 

Slu2ba prodaje Kemije. 

Trg V, kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-305 

(pisaini trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 


■ Pisaini trakovi za tiskalnike 

■ Obrazci za ra£unalni§ko obdelavo podatkov 

■ Tabelirne etikete 

■ Termoreaktivni papir 
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Izha/s V dveh Izaa/th: alevanaki In artohnatkt 



VSEBINA 

IHardver 


TeciIBM P&2 model 30 
KakosiiaiTiEenaviiAT 
kompaubilneta 

(Softver 


Logitecbova module 2 
Ri3ainoiCPC(3) 

IPraksa 




rZ^ospodersko razsIanSie ¥ Ljubl/aw se 
I (« ye domislilo. aa bi Iradidonalni pomla- 
I I danslo se/em Alpe-Adna popestrilo 
s samoslojno razslavo izvirrtega domaiaga 
soflve™ fg/ey razpia na nolran/ih stranahl. Ha 
pryem organizacijSkBm sasianku. > 
sWiea/ri'oaiemi/feiJnyinr'o.yepreds.-. ... 
like radunalniSke hiSa zaiudeno vpraSal. ah sa 


skami, poiiinilkimi pnkolieami. Oulelikam, 
kolovrati in tunaliino ponudbo posMwmo pe- 
caja. Ze res. ye razmiHial nai poyablienec. da 
ia sajem Alpa-Adria od rseb y Ljubliani na/boli 
obiskan, loda ali so loyrstn) obiskovalci preya 
-ciljna Skopina- za pradslayllav programske 
opreme ? 

Pomisieki naSaga sobesadnika so zneiilni 
za raiunalniSke kroga pri nas in za naSo dnii- 
bo naaploh. Medtem ko racano Iraneoski kmal 
t raionaimkom krmi ityino. aysln/ski oilir pa 
z njim nabaylja eeleoyera. ye raianalnik pri nas 
Se vadno prayed laliSiziran, nedolakijiy za -na- 
yadnega iloyeka-. posyedeni stroj za pokite- 
negaprogramerja. Aeeye sicer. da 2e reUno 


Vaina ipramemba 
Oaiumi telafoni: 

(061) 319-796 all (061) 319-366. 

InL 27-12 

odslaj vaak eatrtak od 8. do 11 . ura 


miSlianja nisla krlya samo nayadni eipyak in 
poklicni programar. Kriv ja predvsam naS »• 
5(ern;2ato, Mr so cene uvoienege in domaie- 
ga hardyera yrtoglaya, zato, ker ni doroli 
spodbuda za razyoi drobnaga gospodarstya, 
zato, ker niti Mfiye deloyne organizaa/a niso 
doypli »fi/no«rsoe, da bi hilreie uya/ala raio- 
nalniSko lehnologiio. 

Pobudnik razstaye domsdega soltyara na 
sajmu Alpa-Adria ye prayilno poudarll. da ja 
razsiava nameniena tudi - razstayl/alcam (pri- 
lakuiajo jib Md kot 600). Mnogi bodo namrai 
prvli V iiyijeniu yideli. da la na primer a irtno 
kodo mod zelo poenoslayiti yoden/e zalog in 
oprayljanje invanture. da ja z ostraznim pro- 
gramskm paketom mogode prihranili yaliko 
energlye, lakoilovaSkakolelaktnena, sicarpa 
bralcam naSe reviie lake ali take nl treba trosi- 
li Se dnigih primarov. SAfenfmo z ugafovrMyo.' 
za predstayiley soitvara in moinosti, kl ph 
ponuia radunalnik. na potrabujemo -ciljne 
Skopina-. Sa tern podroiju smo cilina skupina 
ysi, lake sislamski programar/i kol proda/alke 
y Irgoyini all racaplorji y kampilt. 



Idealno dopolnilo 
bioloski prehrani los 

FITOVAL* 

sampon za krepitev 
las in lasnih korenin 

kapsule za biolosko 
prehrono las 


Moj milcro 3 







lOBISEALI SMOl 


Tekst m foto: CIRIL KRASEVEC 


ozorni in redni bralci sa bo- 
do prav gotovo spomnili. da 
le med obllico rabunalnllkih 
seimov V Veliki Britani|i najmani 
eden tudi v BIrminghamu. O tem 
sejmu je Moj mikro ie porodal pred 
dvema leloma. Od (akrat In do leloi- 


V Birminghamu. |b prelaklo 2e pra- 
cej anglHkega Caja in ludl na po- 
drobju poslovnega rafunalniStva se 
je marslkai premaknilo. Za nekalere 
proizvajalce In prodaialce sicer na 
slable, drugim pa gre morda prav 
na njihov raCun precsi bolje. Kakor- 
koll ie. najpomambnejSa je, da dr2i 
reklo: K|er $e prepirata dva (all veb). 
tretjl (drug!) doblbek ima. In zana- 
sljivo lanko trdimo, da se jporabni- 
kom te tehnologlja vaai zdl. da so 
med -drugiml-. 

WCS 88 so slovesno odpdl 19. 
januarja In je Iraial itirl dnl. Posebei 
veija poudarltl sloveanost, saj je bll 
organizator preprlban. da |e dosa- 
ge! ta saiem v Angliji Izredno valja- 
vo. Ob Sampanjcu smo izvedell, da 
na sejmu razstavija veS kot 350 raz- 
stavljalcav, od kalerlh so pri£akovall 
kar sto britanakin premier. 

Upamo. da braid na bodo preveb 
razobarani, ie v lem poroiliu na bo- 
mo omenill prav vsah. Kar je najbolj 
sveZe In naipomembneite, bomo 
omenill. ilria predslavitva naprav in 
programov pa bomo prihranlli za 
kakino od naslednjih itavltk. 

TIstim bralcam, ki sa spominjajo 
poroCila izpred dvah let. bo 2e iz 
sploinih podalkov razvidno. kako 
sa razvija raiunalniStvo na Otoku. 
te sam WCS je postal ie raanajil, 
Kot le bil pred dvema letoma. Posva- 
tovanj in konferenc je bllo bistveno 
preveb, da bi se blovek v itlrin dneh 
vsah udeleZII. Tudi letos mlajiim od 
18 let vslop nl bll dovoljen. Posebei 
so poekrbell ze najavljena poslovne- 
2e. Pripravlll pa so se tudi na obisk 
popolnoma zaposlenin •poslovne- 
Zark-. Oa jin pri sklepanju poslov In 
spoznavanju tehnologlja jutriinje 
pisarna ne bi motlll kratkohlainiki 
in kralkohlainica, so organlzirali 
-otroSki vrtec (ze otrokelll). Kljub 
VIoZenemu (rudu nismo mogll izve- 
deb, katara velika programska hlia 
je bite sponsor vrtca in za kateri 
projeKV.so novaiili kadra. 

Trendi, ^ kaj bomo 
nosile v prestopnem letu 


Ker je WCS prva veija predstevi- 
tev V prihejajoiem kriznem letu, je 
kar najbolj primerna za ocene 
0 smernicah v kratkoroinam ob- 
dobju. Za poslovne raiunalnlke so 
bila posebaj nakazana tri piodroija: 
prenosnl all raiunalnlki (laptop), 
CAD za PC In namizno zaluzniStvo. 

Trend v klaslini opremi PC poz- 
namo Ze iz preteklega leta. Prinod- 
nost pripada samo ie l6-bltnlm ra- 
iunaJnikom. Ca se omejlmo na PC, 
potam lahko govorlmo o AT (286 In 
386). Slsdnjl bodo ludl pokazall Iz- 
hod iz Krize lokalnih mreZ na najnlZ- 
jam nivoju. Skoraj vsi izdalovalci PC 
Ze Im^o na Bvojem spisku (udi mo- 
del z 32-bltnlm mikroprocasorjem. 



THE WHICH COMPUTER? SHOW 86 V BIRMINGHAMU 


Poudarki: prenosniki, CAD 
za PC in namizno zaloznistvo 


Obljubljajo tudi zdruZIjIvoal z OS/2 
In ie maisikaj. NajzanlmlvejU je se- 
veda cena. saj IBM za cano pov- 
preinega 32-bitnlka ne prodaja niti 
najcanejSIh modalov. Za pravo Zlv- 
Ijenje, kot ga tudi zasluZijo, pa vstu- 


rerc^udjo nekalnikov. idboie v Jem 

jses 


porabniiki 32-bltnl sistemi Se ia- 
kajo na pravi operacljski siatem. Xe- 
nix in PC-MOS sta Ze na irZlSiu. 
Tudi aplikaclj je iedalje vei. Vaamu 
navkljub so vse oil uprte v obljuba 
tz prejSnjega lata. Od obljub pa bo 
odvisna tudi ootrdllev novega PC 
standarda izpod deZnika IBM. 

Ca bl preteklo leto oznailll kot 
leio najveijih obljub. potam bl lah- 
Ko za letoSnje rakli, da bo leto urea- 


nlianlh lansklh obljub. Taria je novi 
IBM PS/2 in pop^joil OS/2. Oba 
proizvoda naj bi bila na trZiiiu 
v lanskam aprtiu. Recimo. da IBM Za 
dobavija modala PS'2 od oznaka 30 
do oznaka 60 (vso linijo samo 
vZDA). Pndruiil je Se an modal PS/2 
- 25, kl je predvidan kot hISni rstu- 
nalnlk oziroma raiunaJnik za izo- 
braZavenje. Laloe pniakujeino Sa 
dva modala. Oba sodita nad model 
80. Pivi naj bi bll modal 80 z mikto- 
procasorjem 80386, drug! paahipo- 
tetlino oznako 90 in z vdalanim pro- 
casorjem RISC. Tako naj bi v nov 
standard potisnill Sa edini praostali 
mikro, IBM RT. 

Uapeh novaga standarda za veil- 
no skoraj nl vei vpraSanja. iapravja 
vsa Se o^isno od operacljsk^a si- 
slema. Microsoft poissi nabtra za- 
mudo za zamudo. Po zadnjlh podat- 
klh bo OS/2 zagotovo na trZIiiu v ie- 
lu 1988. 0 tem sploh na dvomimo. 
ieprav so stvari mslo bolj kompllcj- 
rarte. Oba parlnarja (IBM, Microsoft) 
namrei napovadujata kar nakaj var- 
zlj oparacijskaga sislama. IBM ja 
ravnokar pradstavll svojo prvovarzi- 
jo, ki ponuja veiopravilnosi In do- 
stop do vellkaga pomnllnlka. Upo- 
rabnlSkl vmesnik (Prasentsbon Ma- 
nager) ja Sa maica naOodelan in z»- 
lo neprljazan do ujmrabnika. Ha- 
sladnja vazlja bo po obljubah Ze 
Imala dostop. kl bo na nivoju MS 



Windows. 





nov raiunalniK polrebuie tudi apll- 
kativno programsko opremo. V po- 
govsrih In obljubah je vse skupai 
kar obeUvno. Microsoft ima 2a OS^ 
i« skorai prlpravljen Excel (spra- 
adshael). Gulda (urajevalnlk teksta) 
In Omnia Quartz (ba2a podalkov). 
^ pred MIcrosoftom pa obljubliajo 
pri Lolusu novo varzljo 1 -2-3 {re- 
lease 3). DobrI atari Lotus bo zaprt 
za oknl, preganiala pa ga bo mli 
Verzije beta l» razkazuiejo ne nez- 
nanlh verzijah operacljskega alsle- 
ma. Ashton Tate Ima tudI svO|S iele- 
zo V OS/2. Njegov najveCjl hit dBase 
bo pod novim operacl/sklm siste- 
mom nosil oznako dBbase IV In bo 
tudi deloval z oknl In mliko. 

Veliki modri Ima na podro£)u pro- 

Ena od verzlj OS/2 ns| bl blla korak 
pred Presentation Managerjem. 
Imenovall jo bodo Extended Editi- 
on. Pod skrivnostnim Imenom pa 
bodo skrill kar kompletno bazo po- 
dalKov In komunikacijske progra- 


Aafifon Tale laio a narmaum 
lalalniitvow (ByUne) kor nidr z dBase 
XVsaCEB. 


me., ki bodo omogoball povazavo 
z vellkiml IBM raCunalnIkl in dlrek- 
ten dostop do podatkov. 

IBM pa V letu Sa ne bo sam na 
trilUu. Poleg direktne konkurence 
znotraj starega in novegs PC stan- 
dards (Compaq, Zenitfl, Acer ltd.) al 
precej obeta tudi Apple. V zadnjlh 
letin si je prodajalac -sladka broz- 
ge* (cllat Steva Jobss) priborli kar 
pomembno mesto na podrobju po- 
slovnega raCunalniStva. Nov pristop 
OS/2 - okna In mlil - je koi nalaiC 
za Apple, saj so to fllozoNjo upora- 
blli Ze pred nekaj lell prI prvi verziji 
maclntoshev. V letu 1988 posebei 
$tanajo na namizno zaloZnIStvo In 
na lehnICne delovne postaje. Nova 


PSI2 all Compaq ssandard? Compaq 
ja iahko rudi scbuiliiv a PSt 


Tajvaoski MuIOrecfi as je preimerova/ 
y Acer InlemaboRa/ in z vsaini ropovi 
napadel Amaziio in Evzopo 


verzija macintosha II bo imela vde- 
lan Motorolln mikroprocesor MC 
66030 In s tem najveijl tahniOni po- 
tenclal med mikroraiunalnikl. Letos 
bodo na trZISie vrgll tudi prenosno 
verzijo maca In nov (zelo poceni) 
model laserskega tiskalnika. 



precej probtamov z zdruiljivostjo. 
DOS Ima paC ogromno pomanjklil- 
vostl, sai V zaietkj nl bll ravno kon- 
clplran za takSne apllkaclie. danes 
pa ga to tepe zaradl zOruZIjivosli 
programske opreme. Novi operaclj- 
skl ststem naj bl potemtakem pome- 
nil pravo olaiianje. Ni pa vse zlato, 
kar se sveti. Tud. z OS/Z In lokalniml 


Tbsltiba ima na;ia4v pzenoenik; ima 
pa rudi praoaj konkurence. 


dileme. Zaankrat so vmeSani IBM. 
Microsoft in Novell. Tema polemike 
je zdruiljivost med stanml In novimi 
mreZami. Vsl tri|e vellki so bill po 
programskl platl zelo enotnl pn sta- 
rin mreZah. Zdai pa se jim bratstvo 

bra lani predstavll Lan Server, kl |e 
bll po trdltvah odgovornih samo ele- 
ment V MIcrosoftovem Lan Mana- 
gerju. MIcrosoftov Izdelek naj bl bll 

vender do danes Microsoft 8e nl 
obalodanll svoiega izdelka In le za 
marsikoga nivo 2 drutl)lvosti prava 
uganka. IBM ima namreC svoje na- 
Crta, sai je z novim standardom ho- 
tel zapreti verlikaino povezovanje 
s sisieml. Niegova programska 
oprema podpira samo specifiOen 
IBM hardver (Token Bing in PC Net- 
work. medtem ko bosta lokalni mre- 
2i MIcrosofta in Novella podpirali 




I^&JNALN^ 


Si 


n raeunalnik, ki ga predstav- 
Ijamo, le Iz nainovei&e dnj2l- 
"" Imanovane PS/2 

(Kersonal System 2). •VellKI modri* 
jo ja zasnoval na znanth Intelovlh 
mlkroprocesorjih druZIne BOxxx. 
Proizvajalec obl|ubl)atudl m 
raciiaki sistem (OS/2, OperC 
stem 2), vendar ga 2sl is ni na irgu. 
Oceno amo razdelill na vafi delov: 
najprej bomo na kralko predsUvIli 
vso druZIno PS/2, v nadaljevanju pa 
podrobneje njenega neimlalSega 
ilana, model 30. ki ga sastavljaio 
razvojno-proizvodnam 


Druima 

raCunalnikov PS^2 


V svetu ie nakai iasa ptecej go- 
vorljo o novi druilnl IBM-ovlh raCij- 
nalnlkov PS/-. Vanjo so vkljuieni 
modeli 30. SO, 60 In 60. RazlikuiSjO 
se V glavnem le po procesorski mo- 
01. madtem ko ja modal 30 nekakien 
pastorek, ki le ostal Sa Iz stare druti- 
ne Pc. vendar ga 2e vkljjOujeio v no- 

Kaj ja rovega pri vsen teh raiu- 
nalnikih? Nov je ie zunan|i videz 
samega raOunalnika, kl la precej 
bolj priietan za oko In predvsem za 
uporabo. Nove so tudi Izhodne eno- 
le. sai se |e IBM dokonOno odpove- 
dal 5-paldnim pogonom tako trdega 
kot mehkega diska. To slcer vel|a le 
za osnovre razililce sislamov, sa| 
lahko uporabnlk dokupi llSno izde- 
lan disketni podsisiam za >velike'. 
S-pai(ne diskete. 

pak so veiike razlike tudi v samem 
droboviu. Nekatara so skupne vsei 
druZinl. druge pa le modelom 50. 60 
m 80. Znadilnost, kl na|bol| zdruiuie 
vse eiana je nailn Izdelave In mon- 
taie osnovne ploSde (mother bo- 
ard) Izdelava je popolnoma robotr- 
zirana. kar pomenl. da je bistveno 
cenajSa. Skorai vsi alamanll so po- 
vrsinsko prltrjeni (surface moun- 
led). le procesor in nekatere vhod- 
no-izhodna vezja soSe nakiasiden 
nadin viaknjena v podnoiia. 

Sicer pa le sama osnovna plodda 
precej obogatena. saj sedaj na njen 
najdamo poieg procesorja ie os- 
novna vnodno-izhodna vezja vzpo- 
rednih in zaporednih izhodov in kr- 
milnika trdega in mehkega diska. 
Na ploidr je tudi nekaj vezij. ki so jih 
naredili pri ISM prav posebej za ta 
radunalnik, Kar bo moiem na Dalj- 
nem vzhodu skraja zelo oteiilo delo 
pri kopiranjjstrojneopreme in nato 
calotnega sislema 

Novo sistemsko vodilo 
- Micro Channel 


Druga bistven postavka. ki bo ote- 
ievala iirie kopiranje raiunaintkov 
IZ druilne PS/2, pa se skriva v no- 
vem. asinhronem vodilu. ki so ga 
poimenovali Micro Channel. Prav to 
vodilo je glavna pridobitev glede na 
Stan PC/AT. sej je bistveno hitrejie 
In (udliirSa. Takoje celolna arnitek- 
tura zasnovana okrog tega vodlla. 
Vodilo je zgrajeno modularno, kar 
pomeni, da lahko nanj prikljudimo 
Kartice, ki so razlldne iirme, saj 

6 Moj mikra 



Pastorek iz nove dmzine 
»velikega modrega« 


podpira tako 6 kot 16 in celo 32- 
bltni prenos podatkov. Hkrati je do- 
dan poseben dal za doslop do video 

Na triiidu je trenutno ie precej 
razlidnin kartic za to vodilo, ki pa 
v resnici niso popolnoma na novo 
zasnovane. ampak so le spremenje- 
ne oziroma prilagojene kartice sia- 
rega etandarda PC. NajPri bo prate- 
klo ie nekai dasa, preden boste lah- 
ko na prostem trgu kupovali kartice 
za PS/2 tako kot za stare PC. 

Resnici na Ijubo je trePa tudi priz- 
nati, da IBM nadaljujesiaro politiko, 
kl V vseh novih izdaiah tako pro- 
gramske kot stroine opreme ie ved- 
no podpira stare uporabniike ielje. 
Tako lahko s kaierimkoli radunalni- 
kom iz druilne PS/2 zelo enostavno 
poganjate programs z radunalnikov 
PC. de imale le ustrezno strojno 
opremo. Se najvedji problem bo 
sam lizidni prenos programov. ven- 


Grahcni vmesnik 


Nov je tudi gralidni Izhodni stan- 
dard ter njemu prlrejenl zaslonski 
prikazovalniki. Spioino priznani 
standard za celotno druiino je VGA 
(Video Graphic Array), ki je nad- 
gradnja ie znanega standarda EGA. 
Zmore lodijivosi 640 x 480 todk pri 



m 
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torje na podprogram, ki obsaga sa- 
mp ukaz RTl (BeTufn from Inter- 
rupt). 

Nastavitev sistetna 


Za razliko od MS-DOS. kjer nasta- 
vimo sislem prak datoteke CONFIG- 
.SYS. V kaleri opiiemo vse enole. ki 
so prlkljupane na raiunaimk. kakor 
tudi vse potrebne rokovalnike zanje. 
le pri PS/Z vsa skupa; reieno precej 
bolj eleganlno. Sislem tako omogo- 
£a programsko prlkliuftilev novib 
enot. Sistem si vsa potrabne podat- 
ke 0 novi enoli vpiie v poaaben 
pomnilnik, da jih ob naslsdnism za- 
gonu prabere. prepoznamsiprlpra- 
vi vse rokovalnike. 

Za vsa plo$£e. ki jIh prlkljublmo 
na vodllo. pa obstaja te dodatna 
zahteva: da se jib razpoznall po ne- 

Vldimo torei. da so se pri IBM zelo 
polrudlli. da bl bil sistem kar se da 
odprt In predvsem enostavno do- 
gradljiv. Sicer te ideje niso niO nove- 
ga. a ilovek dobiva obiulek. da se 
pri ISM poCasI sehio prod zmogll- 
vejSIm raCunalnikom. To le podob- 
na pot kot pri DEC. ki je nekod pri- 
del na enem koncu s PDP-lt in na 
drugem z DES-IO ter nalo ravno 
spodnii del zelo obdutno dvigml. ko 
ie vpeljsl druilno VAX. Podober 
preskok pomani prebod z mleroVA- 
Xa II na microVAX 300. 

Sistem PS/2 model 30 


Pastorek v druZim raiunalnikov 
PS/2 )e model 30. saj ga po notranji 
arbitekturi ne moremo priStevali 
med druge ilane druZine. Edina vez 
je nadin Izdelave In seveda obllka. 

Notranji ustroj 


Vodllo. kl |e jporabljeno pri lem 
radunalniku. /e te vedno PC-bus in 
te ni Micro Channel. Tudi grafiSna 
podpora ni VGA. ampak MCQA 
(Multi-Color Graphic Any), kipodpi- 
ra podmnoilco ukazov za VGA. 
medtem ko je na nivoju BIOS popol- 
noma enako zmogljiva. 

Procasor. kl je vdelan v model 30. 
je S0S6. za razliko od modelov 50 In 
60 (S0286) ter BO (80386). Vodllo 
prod pomnilniku je 16- bitno, med- 
tem Ko je dostop do vseh drugih 
enot te vedno 8-0ilen. enako DMA. 
Prav procesor le omejitev. kl bo pre- 
predila uporabo operacl|skega si- 
stema OS/2 z modelom 30. Tako 


proizvajalec ponuja s sistamom 
operacijski sistem DOS 3.3. 

Glede vnodno-iznodnlh enot. ki 
so v osnovi prikijudene na radunal- 
nlk. sta poleg zaslona In tipKovnlce 
to te trdi In menki disk all dva men- 
ka diska (vsl so 3-paldnl). 

Glbkl diskI (resnici na Ijubo je Ire- 
ba priznali. da 3-paldni nIso prav nie 
menki) Imajo podobno obliko zapi- 
sa kot tisli. Kl so uporablieni pri rs- 
dunalnlku atari. Zato je pre nos date- 
tek med tema radunalnikoma zelo 
enostaven. Kolldina podatkov, ki jih 
spravimo na eno disketo. je 720 zlo- 
gov. kar ie ravno za dve obldajni 5- 
paldni diskell PC/XT. 

Programska oprema 


Kot le Ze bilo omenieno. poganja 
radjnalnlK operacijski sistem DOS. 
kar pomeni. da lanko vse programe. 
Kl smo jih uporabljaii s PC. sedaj 
poganiamo tudI s PS/2 Smodula 2). 
Turbo Pascal. dBase. Lotus ltd.). 

katere probleme. Ko smo poskuSall 
pognati program KRONOS (regi- 
strac^a delovnega casa). ki smo jO 
razvill pri nas Vse skupaj se je ob- 
natelo povsem prsvilno. le pn sorti- 
ranju podatkov na dstoteki le OOS 
3.3 javil napako. Najprei smo mislili. 
da je to problem novega radunalni- 
ka. vendar smo kasneje ugolovili. 
da le za vse skupai kriv DOS 3.3. 
Paket smo spat prevedli na opera- 
cijsk'em sistemu DOS 3.3 In proble- 

Vedja tezava pa je pri seiitvi samlh 
datotek nePS/2. sai radunalrikv os- 
novi nima S-paldnsga pogona. Tako 
obstaia moZnost prenatenja preko 
zaporednega vmesnika (Kermit) all 
kako drugade. Ta druga pot pa je na 
ZiroKo odprta s pridobitvijo. kl |o 
vpeljuje prav druZina PS'2. Po no- 
vem je namred vioga vzporednega 
vmesnika spremeniena. sai lanko 
znake tudi sprejema in ne same od- 
daia. Pri IBM so tako dodali samo te 
nekaj programska opreme. nekak- 
ten vmesnik (Data Migration Facili- 
ty) in za lahko po vatem. sicer ti- 
skalniikem Kablu, prenatete podal- 
ke iz starega PC na novega. Zal pa 
prenos lede le v eno smer. 

Moznost uporabe 


Se hitrejBi nadin bl seveda bil. Ce 
br lanko podatke enostavno prene- 
sll z disketo. Za la namen mora upo- 
rabnik dokupiti posebno enoto in 
vmesnik zanjo. 



Gospodarste rasstaiHCa ■ 


razstavi izvirnega domaCega softvera 

v okviru najbolj obiskanega sajma AIpe Adria, na katerem letos Pd 
21. do 26. marca v LjuOliani pridakujejo med 50 in 60 lisod obisko- 

Razslava radunalnIZke programska opreme bo lesno povezana 
z nekaWrImi od dejavnosti, kl bodo steer predstavijene v okviru 

- lurizem, hotelirstvo. gostinsivo 

- Zlvllska Indusirija 

- posodobitav adminlstraclje 

- verdevanje z energijo 

- vodenje poslovanja ild 

Predstavllav svojih programov so Ze natMvedali nekalerl vodilni 
jugoslovanski ponudnikl softvera. med njimi Iskra Delta. Institut 
JoZef Stefan, Intertrade. Zavod ze Intormatiko iz Splila m drugl. 

mnenja In IzKudnje. poskrbljeno pa bo tudi za poslovne alike, nakup 
In menjavo programake opreme. 

Pdjave za sodelovanje na razstavi poSIjite naikasneje do 10. marca 
1988 na naslov Goapodartke rastavllde. Titova 50,61000 l.)ubl|ana, 
Sajem AIpe Adria. skupina Sollver. 

dtt? WL''(m)’3?14y all sVm oziroma Uredi^o tevl|e Mef 
fflikro, Ml. (061) 310-790. 

Prldaku/emo vas pred zaaloni v hall A na Goapodat- 
9frem raialaviiiu v LIubllanl. 




Zadnji stolpec v tabeli predslaviia 
relatlvno izDolitenje glede na sian- 
dardni IBM PC XT. Rezultati kaZejO 
znatno pohitrilev (za skorai dva- 


(BENCH20)' le pokazalo Ugodne re- 
zultate, saj je taktor izboljten)a za 
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SAM SVOJ MOJSTER! 


Tekst in (olo; 2lGA TUItK 


UVOD 




I o dobrih Ireh letih dels s spectrumom In 
lie DO dvsn d«belin z atan|ern )e spet 
J priial Das za menjavo 'glavnega hiSnaga 
Siroia-. Udobnost dala bi nicer lanno bistvano 
poveCal. Oe bi u atariju dokupil trdi disk, vendar 
s lam ne bi reSil temeijnega problama, namreS 
zdruit|lvo8l s strojem, kl ga najveS uporabljam 
« sluibi. Na Inilllu za konstrukcije, potresiio 
inienlrstvo in raPunainidtvo pri FAGG v Ljublja- 
ni, kje delam, |e veDIna rszvoja programske 
opreme in raziskovalnaga dala z oarednjega ra- 
Dunatnlka ijubljanske univerza preila na osabne 
raDunalmke, veeinoma na razne AT kompatibll- 
nete. Razlog za prestopiatore] tIpIDan: netoli- 
ko Zel|a po bol|Sem. hltrejiam, zmogljive|iem 
siroju. pai pa potreba po zdru2ljlvosti. 

Atari ostaia v dosegu roke in pogosinosi mo- 
jlh Plankov v zvezi s tern strojem (vsmislu odgo- 
vora na pismo 2eljka Manojioviba V pre|Sn|i 2te- 
vilki) nima s tarn nobene zveza. 

PC-AT je danas 2e v tlstam cenovnem razra- 
du, kjer je bil pred itirimi, paliml letl C 64 (v 



KftKO SI SAM SESTAVIS AT KOMPATIBILNEZA 


Etuda za izvijac, prirocnike, 
diskete ... in okroglih 3000 DM 


mislih Imam kompleten sislem z mpnitorjam in 
diskatno anolol, pred dvema pa atari 520 ST+, 
torej V rangu dobrih 3000 DM. To je to tista 
zgornja meja, Ki za silo ia pride v poitev vsB| za 
nekalare braica ta revlja. 

V Clanku bom poskuSal posredovatl KNOW- 
HOW, ki sam ga pridobil ob tern, ko sam ra£u- 
nalnlk sastavljai sam. Ta -domaOa prolzvodnja- 
je vsaj lako •domaOa*. kot llmanje atikel na 
uvotene stroja. s eimar se pralivija vallk dal 
iugoslovanske raPunalniSka industrlja in njanih 
sopotnikov, kl soob boomu PCapreino prlatavi- 
11 svoi loniak. 

Zahteve 


Vzrokaza samogradn|oradunalnlkastB lahko 
dvs. Prvi je upanja. da boats s samogradnio 
dosegll nitje cans od llstih za 2s sastavl|ene 
stroja. Oe Intenzivno brskata po namikih radu- 


nalnldkih revljah in za vsako komponento polS- 
dete najugodnejSo ponudbo, je teoratldno mot- 
no ssslavlU siroj. Kl je malo canajii od najcsnej- 
Saga is sastsvijanega stroja, vendar razllka ne 
bo tako vsllka. da bi blla vradna truda in tivcev. 
Vzrok ja namred ta, daso na nemikem trgu (kl je 
mad najcsnejilmi v Evropi) cane sUndardnih 
komponent zalo blizu svatovnim (amartdkim, 
dainjevzhodnim}. PrecsjSnje razllka mad nem- 
Iko in svatovno cano in ludi mad cano kompo- 
nent in sestavljanaga radunalnika pa nastanajo 
pri bolj specialnin kondguraciiah, kjer boj na 
trgu ni tako sllovlt. Tu je mo2no s samogradnjo 
precej prihraniti. 

Moja zahtava je blla aksotidna zato, kar sam 
talsl stroj, kl bi ga lahko daz vikand zapeljal van 
iz Ljubljana, ga vdasih presalli v slutbo all pa ob 
radunalnlku prativa) dopust. Kar pa sam si teilel 

mast! za razSirltev, normalnim trdim diskom ltd.. 


so maidki lormata A4 odpadli. In kar radunalnik 
tudi nl adins sivar, za kalero sam pripravltan 
metali denar skozi okno. sam Izlodll drags akso- 
ta. kot so Compaq all toshiba. Zahtava la torai 
-STANOAROEN. POLNO ZMOGUIV AT KOM- 
PATIBILNE2 V OHI&IU. Kl OMOGOCA PRENA- 
&kNJE-. Kot sta opazili na totogralijah. se la 
zamisal malanallzirala v nsdam, kar modno spo- 
minja na stroja, s kakrtnimi ja svojs dm zaslovel 

Ko sam lani novambra ttudiral ponudbo po- 
dobnlh radunalnikov, se la Izkazalo. da bi za 
konhguracijo, kakrino mi ja uspelo sestavrti, 
potraboval daballh 5000 DM. Prenosljivl ANO- 
NIMNI PC kompatibilcl so namred hudo redka in 
zato draga stvar. Razllka mad kondno cano se- 
stavljanaga stroja In cano komponent ja kljub 
razmaroma dragemu prenosnsmu ohitju znaia- 
la prek 2000 DM. Za ta denar pa diovek ta pnvi)a 
kakden vijsk. 




DELI 


V t8| revijl je bllo predstavljenlh la kar nekaj 

mo, kakjan hardver za sestavo takega raiunal- 
nlka potrebulemo, aaj je to hkratl tudi spisek. ki 
ga.vzamemo v trgovino. 

ZELEZMNA: 

- ohiSje 

- napajalnik 
•HACUNALNIKI-. 

- oanovna tiskanlna 

- sarijski in paralelni vmesnik 
POMNtLNiK: 

- RAM za oanovno tiakanino 

- disketnl pogon 

- trdi diek 

- krmllnik za oba diska 
TO: 

- monitor 

- tipkovnica 

- vmeanik za liakalnik 

labor in moinoali kombiniranja je lorej vellko, 
zalo sa prl vaaKI KomponentI uatavimo posebej. 


OhiSje 


Do prad kralKIm ao blla praktibno vsa ohlSja 
za AT rabunalnlKe dveh vrat. tiajatarejia je save- 
da ogromna kiita, kl posnema IBM-ovoriglnalni 
AT in polega velike oanovna llskanine In vaeh 
kartic omogoba. da vdelamo 6 zunanjih pomnil- 
mSKin enol polovibne vlilne - l j. viilne obiCaj- 
nlh dlakainlhjiogonov (cca. 43mm).T. l. •baby> 
ohiita so pribllino za Sirlno pogona (140mm) 
otja, zalo pa omogobajo vdefavo treh pornnllnl- 
ikin snot polovlbne vlilne. kar obibajno zado- 
atuja. Tlakanlno, kl |0 lahko vdelamo v take 
ohlije, oznabujejo kot -baby board-. S poiavom 
rabunalnlkov AT na vellkosti ene same razSiri- 
tvene karllce se je pojavll ia Ireljl lip ohiija, kl je 
ie za dobrih 10cm oijl od obeli starejilh, lako 
da malo vebjl monitor komajda Se lapo s^i na 
njsm. Kot prl vsem drugam tudi lu vaija, da ao 
novejia sivari draije, zato bo treba za pokonb- 
na, mini Ipd. ohiSja oditetl veb, sicer pa lahko 
rabunata na alroiek okrog ISO DM. 

Ohlije, kl ga kupujste, naj bo kovinsko. po 
moinoatl naj se odpira kot avtomobllska havba, 
s pritiskom na dva siranska gumba navzgor. Ob 
njem ne pnbakuite kakinlh posebnih navodll oz. 
dokumentaclje. pab pa z ohiijem dobile vse 
viiake. diode led. zvobnik. ohlije za baterlje In 
drugs malenkosti, ki jih potrebujete. da dlsketne 
enote, oanovno liakanino ltd. prtirdite in ustrez- 
na konlakte poveiete z diodami na ohiiju. 


Napajalnik 



tiskanlna nasploh. Pazite. napaialniki za AT in 
XT niso enaki! 


Tipkovnica 


Poznavalci bl vam znall naitell kup razlibnih 
tipkovnic. V bistvu pa so to razllbice dveh. Prva. 
starejia In manjia, Ime funkcliske tipke razpore- 
jene v dva stolpea levo. poleg glavne tipkovnice. 
In nima posebnih kurzorskih lipk. Novejie in 
vebie tipkovnice pa imajo funkcljske tipke nad 
oanovno lipkovnico In posabne tipke za primik 
kazaica In ia besa. 

Osabno so ml tlste s lunkcljskiml tipkami levo 
bolj vieb. Ogromno programov ilh inlenzivno 
uporablja in razmeroma neprijelno se je stego- 
vali do njih prek pelih vrst brkovnih lipk do 
funkcljske tipke nad njimi. Kdor zelo Inlenzivno 



ne vnaia numeribnlh podatkov v Lotus, bo red- 
ko polreboval numeribno In kurzorsko tlpkovni- 
co hkratl. Cene se gibljejo med 450 DM za orlgi- 
nalno lipkovnico IBM-AT in 100 DM za kakino 
plastibno zmene na obbsanlh razprodajan v Ra- 
dio-RIM. TIpibno pa boste za lipkovnico plabali 
med ISO In 200 DM. Pazite, tudi tipkovnice za XT 
in AT sa razllkujejo, nekatere Imajo stikalo, tako 
da so uporabne z obema strojema. 6a kupujete 
drag stroj, ne klestite cene ravno prt tipkovnicil 

Monitor 


Monokromatskl monitorjl so za zabetek do- 
volj dobri, ko pa bodo cane baivnih monitorjev 


in kartic ie malo padle. lahko presedlate (udi vi 
Prl nekaterih -proizvaialcih- rabunalnikov (v mi- 
sllh Imam vellko bosansko podielie) so bill zato 
popularni barvni sistemi z nekvalitenimi moni- 
tor]! In graflko. Pozabile' V denarni sdski se raje 
odiobite za bb sistem. Prl primerjavi can ne 
pozablte na Vobis. Nekaieri monitorji so tarn 
pravneverjeino poceni (pod 200 DM. tipibna ce- 
na sicer je med 300 in 4X0M). V zvezi s PC 
pozablte tudi na domabi TV aparat' 

Pri nakupu prenosijivega rabunalnika ohi^e. 
napajalnik, tipkovnica in monitor seslavljajo ce- 
loto, ki |0 kupimo skupaj. zato smo ubraJi maio 
drugaben vrstnl rad. Prenosljivo ohlije vsebuje 
9-palbnl monitor (toliko kot macintosh) in 180 
W napajalnik. stane pa skoraj celega brsdabaTv 
Munchnu calo bradabs in pot). Kupoval sem ga 
po poiti in v ogtasu ja bllo narlsano ohiSje. ki 
omogoba vdelavo treh disketnikov.dobil sem pa 
pab takinegs. ki prenese dva disketnika in en 
3.5-palbnl trdl disk. Je pa zato nekaj manjie. 
Tako je to. be kupujei po poiti in to iz driave. 
vkateropo poiti ne moreiuvsZati rabunalnikov. 

Osnovna tiskanlna 


Tiskanlna je sree rabunalnika in skupaj 

3 pomnllnikom poirvenl pribllino tretjino konbne 
cene. Razvoj na podrobju sjllcija (RAM. proce- 
sorjl) je ie vedno zeto strm in iaklorji hilrosti 
CPE. kl jih dosegajo novejie reirtve, so pnbliZ- 
no trlkrst vebjl kot napredek pn hitrosti dela 
s trdimi diskl. Povedano drugabe. be so CPE 
zdaj lO-krat hltrejie. kot prl onginalnem XT. so 
disk! samo Irikrat hitrejil. Zato se ne splaba 
pretiravali prl lem, kako zmogljlvo tiskanino ku- 

Spremenljlvke pri osnovni tiskani so takt, ka- 
paciteta RAM, konnguraeija RAM. vrsta BIOS m 
konbno tudi prolzvajalec bipov VLSI, okrog ka- 
terlh je Izdelana. 

Zdaj so najobibajnejie In zalo najeenejie 
ploibe z uro 10-12 MHz In enim bakalnim sta- 
njem. Oglaievalci se s lema podaikoma radi 
poialiio in zato berete o rabunalnikih z uro 130 
all celo IS MHz in brez bakalnih stanj. V bistvu 
pa gre za to. da vsako bakaino stanje upobasni 
delo rabunalnika za 33%. Ce Ima ploiba hitrost 
1 2 MHz in eno bakaino stanje. potem to pomeni. 
da ja tako hltra kot ploiba za 9MHz in brez 
bakalnih stanj. Tista s 13,3 In 15 je zato v bistvu 
10 oz. 12 MHz brez bakalnih stanj. Napaka naj- 
verjetneja Izvira iz povrinega branja rezultatov 
Landmarkovega testa hilrosti CPE. Ta med dru- 
glm pokaie, da kak rebunalnik tebe tako hrtro, 
kot bl tekel AT, be bi imel uro s toliko in toliko 
MHz. Original AT-002 pa Ima uro s 6 MHz In eno 
bakaino stanje. 

I iplben baby At ima na osnovni pioibi lahko 

4 X (6+pamost) 256 all 64 K bipov. skupaj nah 
veb 1 Mb. Lepo je. be ta Mb lahko razdeiimo 


Nsdel|evan)s na str. 14 
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SUN MICROSYSTEMS, PRVl MED BDELOVALCI DELOVNIH POSTAJ 
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more zsmislill. Kaj tele izdelati vse 
molna perlforije. Sun ima pregled 
nad ponudbo izdelovatcav opreme 

V KataJogu Catalyat, ki kupcem latla 
nakup; V niam ponuja SCO podjalij 
1100 ijdelkov: od programov do 
hardvera. Lanko bi rekll. da se je 
vsak dan obatoja Sunovlh delovnih 
poataj pojavil na Irgu kak dodatek. 
kar ja oiltno omogoblla zaanova na 
atandardih. KupcI ae niso obotavlia- 
N; dobill ao alandardan, priktjubijiv 
atroj z mnotico dodalkov in periferi- 
je, programov. Vse to ja katapultira- 
lo Sun na prvo maato mad prolrva- 
jalcr dalDvnih poataj In is tako sam 
postal standard, as nakai: hkrati 
a prvimi poatajami v prodaji je Sun 
ponudil tudi aoftver, kl je omogodal 
povezavo raiunalnikov raznlh tipov 

V ieto mralo. Stratagiia je bila po- 
imenova Open Network Compujlng. 

Sama zamisal le sUra kot ra£u- 
nalnik sam, prt Sunu pa ao jo ures- 
nieill do la mere, da je blla njihova 
dalovna poalaja hitro prikl)u4l|lva 
na kupiav ia obslO)e4l alatem, zara- 
di Saaar se ja to Ia2ja odloill za 
nakup. Slogan 'The network is the 
computer* je lllozolija Suna. kl sodi 
ludi mad vs4|e naCrtovalce raCunal- 
niikih mrai. Novost, s kalero so pre- 
wnatili In spravlll na kolena konku- 
ranco, je tudI izjamna hltra zame- 
ntava genaracli delovnih postaj. 

V popraeju je preteklo le eno Ieto 
med predalavltvaml nova druiine Iz- 
delkov (lasno, med sabo ao povsem 
kompatibilne). vaaka hitrejta, moi- 
nejto In cenejto od prejinio. 


Eaj se skiiva v Skatlah 


Drutini aun-l In aun-2 eta bill 
zgrajeni na procasohu M-6SOOO ozi- 
roma M-6e010. Sedaj ponuiajo sun- 



sune 5000 dolarjav. kar je v canov- 
nem razradu macinlosha il ali vei^ih 
stroiev tz programs IBM PS'2. s da- 
rner je Sun postal upoStevanja vred- 


Mene^iji in dolaiji 


Sun je tipiden predstavnik mlade 
generacije podjetij iz Siliciieve doli- 
ne. kl je zrasel ob skupnem delu 
radunalnitolh zanasentavov in me- 
neZenev. Faze, ko le vee podivalo na 
ramenih enluziaalov. ni poznaJ. Ra- 
kortudl ne obdobja. ko obtael vodM- 
ne pololaje v podretju prevzamero 
•najamniki- - mane2er|i (John 
Sculley V Appluj. Po svoie Sun zak- 
liuduje ero gs'aZnaga dela in uvsia 
tudi V mall radunalniSki mduslnji 
nalandno nadrtovanje rszvoia. defi- 
nirarje in analizo trZiida. etrogo fi- 
nandno poiitiko in )e zalo za stopnio 
zraletSI od pod)ati|, kl so nastala 
med bumom ob koncu sedemdese- 
tin in V zadetku osemdesatih let 
Za V zadetku sam omanil akspres- 
no povedanie obsaga poalovania pri 
Sunu. Za gospodareka 'azmere in 
tokove, kl |ih poznamo dome, zvani- 
(0 dtevllke pravijidno. V fiskaJnein 
lelu 1963 le Sun prodal za 8 miliio- 
nov dolarjev. za letos pa napovadu- 
|e donodek. vsdji od milljarde dolar- 
|ev. V latu 1 987 so pii dotrodku 537 
mllljonov dolariev imeli 36 mkijonov 
distaga dobidka Vzporadno se la 
vadalo tudi itavilo zapoelenih. Od 
prvotne detvence |e zraslo konac 
leta 1967 na SOOD 
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tudi Elhemelovo okol|e. Archnat, 
Omnlr*el in tudi Token ring). Po za- 
golovINah angleSkih slrokovniakov 
za venikalno povezovanie IBM zan- 
leva za delovanje mreie kar varzijo 
OS/2 Extended Edition t.t <7?7). 
Microaoftov predatavnlk pa |avno nl 
hotel garantirati, da bodo aplikaclje, 
plaane za OS/2, delovale tudi z Ex- 
tended Edition. 

TraCev In problemov je bllo na 
poavetovanjin in konferencah $e 
precej. Naibolje bo za apetll bral- 
cev, de vae sKupai zakljuCimo z glo- 
boklm vzdinom In atavkom: >21x1 bi- 


Predstavitve in novosti 
WCS88 


Novoab pri strojni opremi lahko 
razdetimo na tri glavna podrodja. 
Najved )a bilo 32-bltnlh radunalnl- 
kov. Takoi za njiml proizveialci na 
vellka vrata vnadaio prenoane radu- 
nalnike. Novosll pa ao tudi na po- 
drod|u namiznegazaloinlitva. aaj je 
vae ved laaerakin tiakalnlkov v islem 
cenovnem razredu. Pridakujemo 
lanko. da bo 2e do londonakega 
PCW sejma v oktobru all Compeca 
V novembru konkurendni bO| prlne- 
sa> precej nl2ja cane in razreddil vr- 
sle z naravno aelekcijo. 

Pri NEC SO z velikimi drkaml napl- 
sali gealo: -Najprei amo naredlli 
najbol|SI monitor, ki |e posul stan- 
dard. danes pa amo ga §e izpopolni- 
!!•. Predstavlli so dva nova models. 
Prvi le zeto pocen) ta- paldnl mo- 


Oxsdlta med JaaeraJeuru iMixinifa, ki 
pa as vaaeno atlikviaa po -drobnih 
iaaiaflkaaO/i«. 


nokromatakl monitor, ki sllil na Ime 
Multisync QS, drugl pa je Multisync 
Plus - barvni monitor - in omogo- 
da da vedjo lodljlvost od dosedanje- 
ga modela. Cana drno-belega mo- 
nltorja ;e 199 luntov. Namenjen je 
tiallm. ki si lelijo poceni zaslon za 
vae vrste radunalnikov In gralldnih 
kartic. Lodljlvost modela GS je 720 
X 480 todk. SInhronIzIra pa se lahko 
na eno od pellh horizontalnlh Irek- 
venc znotraj obmodja od 15,7 KHz 
do 31,5 KHz in eno od treh vaHlkal- 
nih med SO In 70 Hz. Zdruilflv je 
z IBM PC/XT/AT in podpira nasled- 
nje kartica: MOA. Hercules, CGA. 
EGA, MCGA and VGA, Barve na dr- 
no-belem zaslonu prikazuje kot 
odtenke sivine (najved 64). Za dralji, 
baiynl model bosle oddleli 930 fun- 
tov, uporabljali pa gs bests lahko 
z naslednjimi grafidnimi Kaiticsmi: 
EGA. Enhanced EGA, PGC, MCGA 
in barvnim grafidnim standardom 
VGA, Monitor je zdruiljiv z vsemi 
verzijami PC in tudi z Applovim ma- 
com II. Lodljlvost je 1024 X 768 todk 
in se avtomatsko slnhronlzIra s ka- 
tarokoli horizontaino Irekvenco 
med 21.8 In 48 KHz In vertikaino 
med SO In 80 Hz tako v monokro- 
matskem kot v barvnem nadinu d^ 
lovanja. Oba models bosta na Oto- 
ku na prodaj msrea. 

Poleg zaslonov ao prt NEC pred- 
slavili vse poino 2alezn>ne Med pr- 
vimi veija omaniti novl sltentwrllar 
LC890. TIskalnik je sllernativa laser- 
ski tehnologiil Princip delovanja nl 
kaj bistveno drugaden, le da so na- 
mesto laserja uporablll LED (Light 
Emitting Diode). Rezultal pa prav 
nid ne zaostaja za (aserskimi tiakst- 
nlki. S atarim modsiom LC- 800 je 
imel avtor tega zapisa 2e kar nekaj 
problemov. dokumentaeija ja blla 
nepopolna. programska oprema pa 


polna 2utkov. Novinec Ima na prvi 
pogled precej boljdo dokumentacl- 
jo. proizvajalec zatrjuje, da so hrod- 
ds ie kar uspedno pregnali. dodali 
pa ao tudi PostScript in vse mogode 
vmesnike (tudi Appletalk). Prodajali 
ga bodo v dveh izvedbsh: LC-B90 
8 PostSriptom za 3950 luntov, 
LC-866-h samo s HP emulacijo, La- 
serJet Plus pa za 2495 luntov. Poleg 
Izrednih dragolln za jugoslovanske- 


novega LO-500 In Amstradovega 
LQ-3500, po ugotovltvah angledkih 
kolegov pa ponuja precei ved. 

V nadi reviji ste lahko pred krat- 
kim prebrali test prsnosnega radu- 
nalnika NEC multlSpeed. Radunal- 
nik so V Veliki Britanlji pocenili 1595 
funtov na 995 (oba ceni ste braz 
VAT). Za razprodajo so se odiodlli, 
ker so predstavilj celo serijo radu- 
nalnikov pod skupnim imenom Po- 
werMate. Omenimo samo AT z mi- 
kroprocasorjem 386 (3995 funtov 


6995 s karUco EGA, Multisync moni- 
torjem in 130 Mb diskom) in Power- 
Male Portable. Slednji |s prenosnl 
AT z vdelanim 286 mlkroprocesor- 
lem, eleklroluminiscendnim zsslo- 


0 podjetju Star kar redno poroda- 
mo z evropskih sejmov. Na WCS je 
phdrvel z model!, ki so za Evropo 
novi. Popolna novostje tiskalnik LC 
10. Osnovne karakterlatike so po- 
dobne kot pd modelu NL 10, le da 
so dodali 7 razlldnih tipov znakov 
NLO in modnost liskanja v barvah, 
Cana nove Igradke je 229 funtov. 
Razvesellll pa so nas z divo demon- 
straeijo lasarskega tiskalnika laser- 




printer 6. Napravajs na modpodob- 
na Brotherjevemu laserju, po podat- 
kih pa epsonu. Rezlikuie pa se po 
dlevllu vdelanih tipov znakov (couri- 
ar. times roman, prashge In lirte- 
printer), po standardnl velikosti 
pomnilnlka t Mb In po. za Star de 
znadilnem, odildnem dlraktnam do- 
slopu do funkeij tiskalnika preko 
komandnili tipk. Cana: 2195 luntov. 

Brother poznamo predvsem po 
zelo poceni tiskalnikin. Rasnici na 
ljubo pa za malo danarja niti nl tako 
malo muzike. Na blrminghamelQ 
predslavl so uradno prvid pokazali 
dva nova models. Brother 1209 ale- 
ne samo 265 luntov. Hrtrost liskania 
je 168 znakov v konceptnem (draft) 
nadinu. Vdelana ima oba vmesnika 
(centronics, RS 232) In tri raziidne 
bpedrk (prestige, gothic in guadro). 
HL-6 stane kupce 2195 funtov braz 
davka. One se zdi kar katastrolaino 
vlsoka, vender nl tako, de povemo, 
da gre za teserski tiskalnik. Brother 
je med plastidniml igradami laneiraJ 
ne trdiida tudi nekaj konkretnefiega 
a stallida mehanska konstrukciie. , 
HL-8 ima vdelanih 5 razlldnih aatov I 
znakov In 512 K pommlnika. Avtor ’ 
legs zapisa si je natanko pogledal 
tako HL-B kot Starov laeerprintar 8. 
Cana obeh re enaka, kot je enak tudi , 

mehanski in laserski del tiskalnika i 
(enak OEM). Za aplikaclje namizne- 
ga zalodnliNe pa prevaga enkrat 
vad pomnilnika pn SUru In boiiij 
dostop do lunkcij preko bpk. Oba 
proIzvajaJca sta modela Me pred- 
stavlls in brlkone se bosta ie izdr- 
pavaJa s spuddanjem cane in dodat- 
nlml opciiaml. 

Ainstradzvso 
mehanizaeijo za obtdelavo 
podatkov 


Cospod Sugar je domadine po 
novem letu kar le^ obdarov^. Na 

vae svojs radunalnldke izdetka. 
Predstavll se je kot edina firms, ki 




res lahko na svo|0 atojnico napISa 
Tha Complala Computer Range. 
Modeta CP/M in MS-DOS bralci he 
poznaio. poznajo tudi calo vrsto ti- 
akalnikov in flinih igrad. Maio sta- 
rejia novost ja novi urejevainik lek- 
ata PCW 9512, ki ja naaiadnik tosii- 
naga, a vender uapeSnega PCW 
8256. Novi urejevainik basediia na 
zunaj zelo apominja na PC, deprav 
]e operacijaki sitem ia vadno CP/M. 
Za ceno 499 funtov vam bodo v tr- 
govinl zaviii: radunainik z eno 3- 
paldno disketno enolo kapacilata 


strad uporabija (astni ROM Bios. Po 
zapiatiha PClS12in PC1642, bi mo- 
ral zdaj 2e nekako uatrezatl zdruiljl- 
vostl z IBM PC. 

Na zadnjl strani radunalnika so 
trija prikljuSki: slandardni paralalnl 
za tiakalnik, standardnl za serliako 
linijo RS 232, slandardni prlkljueak 
za TTL monitor In nastandardni 
prikijudek za Amatradove PC moni- 
torje. Pod pokrovom radunalnikaje 
prostor $e za IntamI modem. Za vsa 
druga raziiritve ja Amstrad predvi- 
del razSiritveno ikatlo. v kataro bo 


doldni omeniti ie Commodore. 
Oprema razstavnega proslora te bi- 
la zalo razkoina (muttiviziia). Z na- 
ka{ amigami 2000 so chgitatizirali 
obiskovalce in simulirali nairazM- 


uro in praklopnik za izbiro sistam- 
ake ure (4,77, 7, 16, 9,77 MHz). PC 
60/40 In PC 60/80 sla tzdaiana okrog 


I tudi tipkov- 


obiavlll novico o popolnoma nepri- 
dakovanem Amstradovam pranosni- 
Ku. Pokazaii so ga Za na Amstrad 
User Showu, uradna premfara pa ja 
bda V Birmlnghamu. S pomodjo ko- 
rejsklh priialeljev so pri Amstradu 
naredlli pnrl, pravi angledki radunal- 
nlk vrale laptop. Angledkf novlnarji 
so novincu posvetili kar precej po- 


S tint bomo nahraitili 
K(PCVXT/AT)? 


tipkovnl- 


Na Whicb Micro? Showu ye bdo 


mogode prikljuditi dliri PC zdru2l|lve 
dolge kanice in Amstradov 20 Mb 
irdi disk. Uporabnik. ki bl vsa Ie 
prikljudke potreboval pri svoiem de- 
lu na tarenu, pa lahko pri IMV v No- 
vem mestu kar lakoi vplada poditni- 
Sko prikollco. 

Polag radunalnlka z eno disketno 
enoto In 512 K pomnilnika bosle za 
399 funtov dobili ie oparaclisKI si- 
slam MS-DOS 3.3, PPC Organizer 
(priblltek Sidekicku), akumulatorje 
za B ur delovanja braz poinjenja, 
polnllnik oziroma napajalnik Iz 
omreZja in ksbal za prlkljuditevvav- 
tomobilsko vtidnico za vZigalnIk. 
Verzlja s 640 K pomnilnika, dvema 


skorv lollko kot slrot- 
I pa vzamemo za meri- 


•ziava na bo ved zdela lako dudaika. 
PPC. kot Imenujejo radunalnik, je 
V prsnosnl obliki kol ikatla za klari- 
net z rodajsm na o2ji stranicl. Ko 
odkrijsme pokrov- tlpkovnico, mo- 
ramo ie namastiti zaslon, da sploh 
lahko plastikl redemo radunalnik. 

Tipkovnica le velika (102 tipki), 
z lodanrm numeridnim dalom. Kvali- 
tata tipkovnica nikakor nl vredna 
posmaha, smaien pa |a zaslon. An- 
gleiki posmenijlvai jeodkril, da Ima 
mister Sugar raiii okrogle kroge kot 
pregledan takst. Njegov kolaga pa 
je pnpomnll; -No kibitzing on PPC, 
without external monitor*. Zaslon 
Ima 25 vrslic po 60 znskov, emulira 
pa lahko d/b graftko CGA lodljivosli 
640 X 200 lodk. Na zunanjem monl- 
tonu lahko gledala itiri barve, na 
mrniaturnam LCD zaslonu pa si bolj 
predstBVI|ats, da vidile itiri razlidne 
sivina. Naklon LCD lahko nastavlja- 
te stopanisko. Oa pa maio prama- 
kneie tudi glavo, potam boste zago- 
tovo videll, kai ja na zaslonu. V ohli- 
ju sta vdelana dva S.S-paldna dl- 
sketna pogona. Dlskele lahko for- 
malirata na standarden format 720 
K all pa nadvoino gostoto 1,44 Mb. 

Radunalnik ima po uradnlh infor- 
macljah vdalan CMOS mikrOTroce- 
sor 80C86, ki deiuie z uro 6 MHz. 
Pfocasor je popolnoma’ zdruJIjlv 
z 80B6, le da zaradi CMOS lehnolo- 
giie porabi manj anergije. /kmstard 
si je na sejmu privoidil majnno go- 


I povriino. potam jel 


proizvsiaica ja 1395 funtov za os- 
novno konfiguracljo. Po podatkih In 
hilri oceni je Epsonov PC portable 
popolnoma na vrhu iestvice. kl jl 
pravimo cena/kvalltata (price per- 
formance). 


monslracijo programov je pad po- 
trabno manj prostora. Trervd vsa 


bena vedja firma, kl proizvaja radu- 
nalnlke. Res jesicer , dajebilsejam 
bolj PC orientiren. vender smo zelo 
pogreiali Atarija. Med na-PC proiz- 
vajalcl smo nalatsll celo na Clive 
s prodanim prllmkom. Za Cambrid- 
ge Z88 sa ja zdelo, da je v srediidu 
pozornosti, saj so se ga hotell ako- 
raj vai dAlaknili. Na stojnicl so tl ob 
pladilu 267,50 funta zavlll Z88. Ku- 
pci sa mad naiim mimohodom also 
ravno prarivali. Lastniki Z86 pa so 
sa lahko ie narodlll ns dasopis Z68 

Med klasidnlml razstavljalcl, ki bi 
posebaj zanimali naie bralce, smo 


stem V Intarfsca Definition), ki ga )< 
izdal AT6T. Po dokumentaci|i je po- 
polnoma definiran vmesnik mac 
apllkaliyno programsko opremo ir 


Tudi na Triglavu si lahko 
izradunam, koiiko mi je Se 
ostalo 


paq, ki sicar nl imel pradstavfjenlh 
nikakrinih novosli, je pa opozarjal 
navduiance za PS/2 na alternativo, 
kl povzroda naspadnost tudi Carliju. 
Njihov prenoanik je tudi po ogledu 
vseh sorodnikov na WCS oslal braz 
prave konkurenee. Za nakup pa sa 
niso odiodlli pradvsem zaradi cane 
Ova na sicar najbolj nova modela 
prenosnikov je razstavljal Zenith, kl 
ja leZo dogajanja sicar usmeril k no- 
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V SM-f 38 K. ne gra. tthKo polnlh 640 K (mak- 

el^'iW^KSHJowfs^K+IM IC* Prt ur^'okr^ 
12 MHz potrabufala ilpa z doatopntml £asl 120 



BIOS na| bt bll od kakina znana firma {Pho- 
enix, Award...), predvsem pa na| boilin nova|- 
il. NaltaXanlnl.zakatero eemsaodlodll.lebata 
varzlia Awardovaga 3.03 blosa. zato pa dirtira Iz 
oktobra 1987. TIskanIna |a izdalana okrog 6 £1- 
pov CHIPSA in ja lako zalo NO-NAME, da nltl 
made in Korea all Taiwan no piie na nja). Polag 
tiskanina dobila prlroinik, kl pove, kam priklo- 
pill alikala za vklop turbo naiina dala. kl|u£avnl- 
co. zvodnik, batantozabB(arl|8kl RAM.invsabu- 
je oanovrta t^niine karaktariatika. 

Pn nakupuiaOudovilo, iajavblltinl raiunai- 
nlk, ki |a Izdalan okrog tiakanina, kl |o kupujate. 
Svatu)m vam, da jo pragladata z nasladn)lml 


Disketnaenota 




zae^bi pomnilnika In dal pribllZan vhe hitroatl. 
To boate lo£no Izmarili a leatom Landmark. 
Kortino ae aplaCa preverill iadalovanla kanalov 
DMA. To lahko naredltazdiaonoatlOnlmprogra- 
m za IBM-AT. ia boli zahtavan pralzkua (ao- 


ov) pa na , . 

FASTBACKUP. Neka) razultalov ni na alikah. 

2a llakanino braz RAM boate pla£all od 700 


Video vmesnik 


a draljl o 


BarvnI 

£rno-ballh, zalo ae bo preMnI dal 
odioill za kopl]o grallirta kartica Harkulaa. Ta 
delujavtekalnam all graflfinam nadinu. Vpivem 
)e na zaalonu 80'25 zrtakov (dva intanzIteU), 
^ drugem pa 720*348 to£k, tore) rang atariia ST. 
Qrafidnl RAM {2*32 K) 



a anaga aamaga, igia 
poanatega kllobyta. R 

cano aiaaei HD za pogon AT In diakal OSDO za 
pogonXT|aprlbli2novaorazmar|u mad kapacl- 
(atama. Oe pa aa apomnimo, kako AT pita na 
dlakate OSDO, nam poatana jaano, da £a zna na 


ane diakato DSOD zanaal|lvo naplaatl 40 alad 
potam jih z natanko iato zanaaljlvoatio naptl 
ludi 80 (a po 9 aektofil na alad, tako da la Mavlle i 
bylov/cm anako). Tako aa kapacltala diakal 
OSDO povaCa na 720 K. Kar pa )a mad aaktont ta i 

pracaj praznaga proetora, lahko a tram! aaktorli 
po 2 K nameata devadh po 0,5 zapISamo male | 
man) kot megabyte 2al nltl tudi novi OOSSSne ] 
podpira tah 720 K tormalov. a glade na to. da bi { 
iaatniki AT-jav na ta na£ln ttroika za dltKaia j 


Na PC kompalibllnlh raOunalniklh aa po|avl)a- 
la dva vallkoatl diakat. 6,25 in 3,5 palPne. Slad- 
nja velikoat je bolj zativela tala lanl v aarljo PS. 
PrI nakupu aa bomo toraj odiodall mad obema 
vratama pogonov za 5.25 palina diakata. T.l. 


a po 9 aaktorjl po 512 bylov, tore) akupaj 360 K. 
Pogon AT pa lahko napiia pracaj vad, na vaako 
alran 60 aladi a po 15 aaktorjl po 512 K. vendar 
pa za tako goat zapia zahteva diakata a tlnajilm 
magnelnim alojam, kl ja ludi primamo draijl. 
Opiaana naCIna zaplaa polmanujmo 'AT' in 'XT' 
lormat. Zdru2l|lvo8l mad Obama pogonoma lah- 
ko definlramo a tram! pravlll. 


Solidan pogon AT ranomiranaga proizvaiaJca. 
kakitan ja NEC. atana manj kot 300 DM. Ko ga 
kupujate, na pozatNta zahtevab pravlloma manj- 
kajote dokumanlacija o naatavibn moxbdfcov 
(jumpara), Kar aa vam drugade lahko zgodi. da 
boate tako Kot jaz dva urt parmutirall vaa mogo- 
da kombinaclja. 


Trdidisk 


Ik AT ac 


2. Pogon XT na zna niCaaar a lormalom AT. 

3. Pogon XT na zna prabratl podatkov. kl ao 
alcar v fermatu XT In jlh ja pisal AT na diakato. 
na katero |e kdajkoli praj te plaal kak XT. 

NattaU nezdru2ljivoal izhaja Iz dajatva. da ja 
braln>piaalna glava pogonov XT iirta od AT- 
jeva. 6e tore) XT bare podatka, kl ga ja naplaal. 
glava AT na vozi aamo po aladi. kl jo ja naplaal 
AT, ampak ludi nekollko lavo In daano od nja. 
Ca ja AT pleat na davltko diakato. potam lave In 

-■ od laga, kar jo naplaal nl nobanih podal- 

iraj XT-ji rr 


maroma konatantna In vellklh canovnin prebo- 
jav aa na da doaadi, zato proizvaialci v tu|inl m 
poaradniki prI naa poaku^o cane raduntUnIka 
AT okleatiti na radun irdaga diaka. Apllkaciia, kl 
tadajo pod DOS, pa ao zaradi taanaga pemruinl- 
ka zalo odviane od hitroatl tntih diakov, zato 
vardnoat prI Izbirl diaka draatidno vpllva na M- 
troat alroja kot calota. 

V zvazi z diakom govorimo o dvah p 
kapacitati In hitroatl. Oba au mad aaboj p 
na, zakai, pa bomo kmaJu vidall. V zvazi » n 
troalio govorimo o hitroeb branja/piaanja in o n 
troatl doatopa do poeamazn^a podatka r 


diaku. 


pogoni XT i 

“ — ■> ml naplaall. Zato ja 
oba pogona. Ca pa ae 
odiodimo za anaga aamaga, Igia pomambno 


Znotraj trdaga diaka ja v blaivu vad diakov, M 
jim bOTO v nadaljavanju rakll 'ploida*. Na vaaki 
plotdl ao podaiki'zapiaani podobno kot na dl- 
skeil, tore) ao razdaijmrv kroZne aledi, od kala- 
rlh ima vsaka dPodarto ttavllo aaktorlav. Save- 
dt ata za vaako plotdo na voljo dva bralno- 
plaalnl giavl, vaa glava aa navadno pomikaio 
hkratl. Podatak o hitroatl popradnaga doatopa 
(avaraga accaaa Uma) govori o tarn, kollko daaa 
je V povpradju potrabno. da aa bralno-plaalna 
glava pomakna do naka aladi na naki plotdi. Ca 
Ima dlak vad plotd, potam to pomanl. da aa 
pogoelo zgodi. da za to oparadjo glav aphm nl 
treba poinikatl: pramik aploh nl potreban, da aa 
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II, novo beta verzijo Sidekicka Plua 
In Paradox. Sejam ao Izkorlatlll za 
britanako pramlaro Paradoxa 386 In 
akih okoijih. Aplikalivna program- nova verzije Turbo C (1.5), kl Ima 

.1 -i ..... -,...1. .. ..... dodanografidnoknjitnicozvedkol 

70 novimi funkcljaml. 

Aahton Tala je razveaaljeval laat- 
nlka macintoahav a programom 
dBaaa Mac. Vktjudll pa aa ja ludi 
V boj za kruh na podrodju namlzna- 
ga zalo2ni$tva. Njegov programaki 
pakal ae Imanuje Byline in naj bi bll 
direktna Konkuranca Ventun In Pa- 
gaMakarju. Cana pakau ja zalo niz- 
ka, 195 funlov. Od konkuranca 


« taki- 
odoparacljaklm ai- 
S. Santa Cruz Ope- 
ratlona pa ia atvari pramaknil precej 
na bolje. Praktidno edini operaeijakJ 
alatem, kl tzkoriida jiotenolale 
32~bltnlh radunalnikov. ja SCO Xe- 
nix. EdInI r 

)• pa edini, . . 

zanlmlve aplikalivna programa ludi 
V vaduporabnldkem okolju. SCO 
Foxbaae+, SCO Profeaaional. SCO 
Lyrix. SCO CGI In SCO Mulllvlew ao 
imana programov, kl ao Xanixova 
varzlia dBaaa ill, Lotuaa 1-2-3, 
uretavalnikatekata, vmeanrkaza blt- 
no in vektorako graliko ter podalata- 


programa, mo2noat uva2anja tek- 
atov V akorai vseh lormatih, diraklan 
uvoz podatkov Iz dalotek dBaaa, po- 
datka, uvoiena iz praglednic, ni tra- 
ba dodaino popravijatl. Byline ima 
poaaben nabor spremanljivk, kot ao 


programov pracaj praaaga cana za 
varzija pod MS-DOS, vendar ae za 
zdej ni ball za alabo prodajo. 

Med klaaidnimi PC programerji ao 
•mali najved naalovov pri Borlandu. 
Kakinih poaabnih novoatl aicer ni 
bllo. damonathrali pa ao Ouatiro, kl 
ao ga V Anglljl komaj zadell prodaja- 


nijav. lako da uporabnika, kl ae na 
oblikovanje na apozna, vodi, da Iz- 
delek rw poatana -akrpucalo-. Obli- 
kovanje atrani ae zadne tako, da po- 
atavlmo horizonlalna In varllkalna 
oai In polmanujamo poaamazna po- 
Ija Za vaako polje navedamo podal- 
ka o lipu drk, vellkoatl, razmiku mad 
vraticaml In Crkaml ltd. V poija nalo- 
2imo gratiko In takata tar popravlja- 




Zgodovlna 2e 
croPro, ki aa la proslavlla z urejeval- 
nlkom tekata WordStar. PoIm 
W ordStara 2000 varzija 3 ao na WCS 
88 predatavlll avoj pakat za namizno 
zalo2nlttvo PagaSattar. Oanova pa- 
keta ja urajavalnik WordStar Profen- 
alonal 4, ki amo ga v Mojem mikru 
2e predatavlll. Cana PageSettarta 
braz urejavalnika je 199, akupaj 
z WS4 pa 499 funlov. Graph-ln-t- 


I, drtnl 

>n< grahkon z vsami izpalian- 
kami. ki jlh poznamo Iz Lotuaa 
1-2-3. Aldua. ataroata namizrtaga 
zaloZnIitva, ja v drugam napraiiam 

‘ napovedal trebo 

'la. V novI varziji 
bodo odpravliana vie pomankljivo- 
atl, kl tih Ima zdaj v primerjavl z Van- 
luro. Dodall pa bodo 8a ve^ pre- 
noaljivoat lakatov mad uraja^nUd 
tekatov In PagaMakeriam, podporo 
barvnamu obllkovanju atrani In av-* 
lomatako obatavijanja ekic in alik. 

Razatavljane programaka oprama 
je bik) ie pracaj. PraekoCHI amo <ma 
CAD. V katan ao bill prava atrakdja 
pocani paketi CAD. Nakaj amo jlh 
prinasll ludi v n^ de2elo in v pri- 
hodnjlh Mavilkah jlh bomo podrob- 


|a trsba pomakniti naaladl, Mjana drugl ploUI. 
a nalanko nad sMjo, kjer to glave te sadaj. 
Toraj imajo diaki z va£iim Slevilom plotd boljia 
dottopna data. Jatno ja tudlr da bodo 3,5-pal£ni 
pogoni hitrajil od S.25-pal£nin z lato kapacitato, 
aai bodo pomikl manjil. Vai|a hltroatl lorej prt- 
takujamo pri pogonlh z vadjo kapacitalo, 4a pa 
to kupujanio manjte ditke, sa odlo4lmo za 3,5- 
paieni pramar ploU. 

Zadovoljtv doalopnl 4aa za AT ja 40 mt (npr. 
anota naji^iaga proizvajalca diakov na svalu 
SEAGATE ST 251, ki ga doblw za man) kot 1000 
DM). Sam tarn sa odlo£il za nekotiko hitrajSo 
razllCIco ialega pogona z daklarlrsnlm doatop- 
nim iaaom 28 ms (SEAGATE 251/1, kl |a alablh 
200 DM drtljl). Ob nakupu trdega diska pravtlo- 
ma dobiM phro4nlk, radunalnttk) Izpis karakta- 
rlstik diska in vOasih tudi softvar za prtformati- 
ranja. Na pozabita pa ztntavatl tudi vijakov, ki 
so potrabni za monta2o. PraktiOno vat AT ja 
saatavljan z obiOajnimi 3mm vijaki, Irdi dIski ^ 
imajo prtpravijan paldni navoj, ki ja male va4ji, 

0.31 mmi 

Disk in krmilnik diska 


Vmesnika za diskatnik in trdi disk sla aavada 
ludi na kanici. Obstaja va4 raziiOnlh vmatnikov 
(ST 412-MFM. ST 412-nLL in SCSi). DalB4 naj- 
bol| popularan ja prvi. Od izbire kmiiinika (Kon- 
iroi^a) ja predvsam odvisna hilroel prenosa 
mad diskom in riunainikom. Jaano la, da omo- 
godajo 16-bilnl ATkontroiarjiankrat hitrajSi pre- 
nos. odS-bitnin XT kontroleijav (Mao rescanaj- 
ii. to posabej v pakatu s kakinim cananim 
20 Mb trdim diskom). Drug paramatar v zvazi 
s hitros^ ja faktor prepielanja, ki ga kontroiar 
in stroj to prenasala. Va4 o tarn b«no povadaii 
• nsdaliavaniu pn sottvarski inatalaci|i. 

WasMrn DigiMi |a za dlskovna konlroiarja lo, 
kar ja npr. Epson za liskainika. Modai WD1003- 
WA2 sa dobi to po zaio ugodnin canaJi tarn 
okrog 350 DM in lahko sa zgodi, da bo to edini 
kos rafunainlka Iz kaktoa normaine driavalMa- 
da in iraland). Podpira zaio vaiika trda diska. dva 

nika, omogoOa prapiatanja 1 :2 In z njim ni laiav 
tudi pri nitrs)tin procasorjaviti urah. S konlro- 
ierjam dobila kratka navodiia za montaio, v4a- 
ludi kak kabai. Kar praj o kabiih nismo govo- 
rill: za Irdi disk potrabujale dva, za dlskatni 
pogon pa an piotoat ksbal. 

Trgovine 


zmarai uporaban. 0 tern, kako i.. ... 

bllo to vallko povsdanaga. pa tudi ogissov 
trgovin ja v MM vadno va4. MOnchan ja zi 


V. 


K ohitja, 2al tarn moral 


lOnchantkih trgovin pt 
dva, anovtiabam in 


in drugo V dobram. 

I mu, ■>! ««uiio kupujals 'S prstom po ravl- 
[tn- vam ja morda znan oglas, kl ja pravlloma na 
sradnjlh siranah Chips. Firm! so raja Pro-Soft In 
oglato VM mogoOa po zaraa ankratnlh canah. 
Imajo tudi poslovalnico v MOnchnu, kjar pa, 
jaano, ravno littih najcanajilh ponudb apioh 
nlmajo oz. jih ja -ravnokar- zmanjkalo. PrakliO- 
no vsa druga komponanta pa aam po podrobnl 
ttudiil trgovin v toaatolnl nakupll v radunalnl- 
ikam cantru Poddany, Schlllarstrasse 17, 8000 
Miinehan, tal. 89^5-77.77. Trgovina ja nakako 


kl bits omanjans zgoraj, na bodo tttto 


llplOna ponudba Iz ikoncal987 , na podlagi 
katam lahko izraeunata, koliko danarja morate 
vzati s saboj. V vsa cane ja biio vkljutono 14% 
davka. Cano brez davka dobila tako. da osnov- 
no cano dalite z 1,14, no pa da 14% oditeiste! 

SESTAVLJANJE 


Hardvar (tllka 2) smo toraj kuplll In ga nakako 
spravtii 4az mejo. Pradsn pa sa lotimo sastavlja- 
nja, sa moramo oboro2itl to s polrabnlm oro- 
d|em. BasaOa .orodja. v natom primaru rw gra 
jamatl pratirano dobesadno. Kot vidits na sllkl 3. 
la vaiika va4lna popolnoma sottvarska narava. 
Pas ja, vsa AT sa da sastaviti z snim samim 
samcatim krlinlm izvliadam. Samo izjamoma 
bosla morall prispajkali kakino tieko. a la brez 
skrbl, po liskaninah na bo treba torlll. zato js 
lahko tiskalnik popolnoma primitivan, tak, kot ja 
moj nasllki. 

Vac pomagal polrebujamo pri softverskem 
sealavijanju oz. oZIvIjanju radunalnika. Prlrodnl- 
ki in disketa za to opravllo zaaedaio vallko va4l- 
no slika 3. Na prvam maalu js aavada DOS 
s prirodnikom. Brez njaga ludi kasneja ns bo 
sio, kar koristns rubrika PC frajaiji na bo nikoli 
mogla opozorili na vsa dokumentirana. apozab- 
Ijena In pogotio prezna lastnosti opsracljskaga 
sistema. Potrabujale tudi vsa prirodnika za kom- 
ponanla, program za predformatiranje trdaga 
disks in program za naslavitsv batorijskegs 
RAM. 

Za sastavliania AT ni potrabna kakina vaiika 
spratnost. Jaz si sam popravliam biclkal, ma- 
njam svedka v avtomobllu In znam zlotall kak- 
ton kabai RS232. PravidnosU In nalandnosli pa 
ni nikoli pravad. §s pradan kaj zaras primeta 
V roko, prabarlle spremljaiodo dokumantacljo, 
na glavni ploidi polddlla kontakle. kamor bo 
traba vtakniti kakton kabai in stikala, ki jih bo 
traba nastavltl. 

Dalad najvad poala bo ravno z osnovno tiska- 
nino. Nanjo bo treba prlpaljall napajanje (dva 
konaktorja, kl ju obl^no lahko vtaknata na 
napadne konlakta). Ogisjle si, ka| ja treba po 
prirodniku pripaljali na posamazno no2ico In 
primerjata z izhodi Iz napajalnlka. Napatost -rSV 
js (praviloma) v rdsdi. 0 pa v drni tidki. Na 
tiskanini so tudi kontaktl za zvodnik, dodalne 
balerije (da ni batarija to na ploddi), stikalo za 
preklop V hitrajil (turbo) nadin dels ter kontakli, 
kl vodijo na tvstlada diode (turbo In oznaka 
napajanja). 

Pri diskih sa v zvazi z napaianiam ni mogoda 
zmotiU, la nasKspsrImentIraite pravad. Ko napa- 
janja prlkljudite, ga ni lahko Izviedi. Podatkl mad 
diskom In kontrolarjam sa pratakaio po ploida- 
tlh kabllh. 


Montana 


Vrstnl red montato ja lahko lakla: 

1. monlaZa ohitja 

2. vslavlianje RAM na snovno tiskanino 

3. nsstavHav mlkroatikal na tiskanini 

4. montaZaoanovnetlskamnsvohlija 

5. povazavazzvodnikom. diodami led ltd. 

8. povazava na napajanja 

7. vsUvHav video kartice 

8. test radunalnika brez diskov 

9. montato diakov 

10. prikijuditav kablov na kontroiar 

11. vstavltev kontrolsrja 

IZ prlkliudllav kablov na diska 

13. test radunalnika z dIskI in oiivijanje si- 

A01 : Na zadaiku poslorimo vsa v zvazi z ohli- 
|am: montiramo napaialnik in ustrazne vodnika 
poveZamo s kontakti, kl so na ohiiju In sicar 
s kabll, kl jih bomo kasneja prikijudill na liskani- 
no. Diode LED bo treba pril^ltl. Najbolje bo. da 
uporabits kakino dvokomponantno lapllo. dislo 


zadovol|iv ja pa ludi OHO. Svalujem vam. da jih 
prilepile tola poiem. kose prepridaia. dadalaio. 

AD2: Pri vsem, kar podnale s tiskaninami. sa 
izogibs|te dotikanja kovinskih delov. bodisi na 
tiskanini all pa na dlpih, kl jih uporabl}ele. Bolts 
sa statidne alaktrlke. zato RAM vsuvliajte na 
ozemlieni podlagi. da posabej. da imaia doma 
sintatidna tia in sis povrh obladani v kakina 
ptastldne cunje, sa prM zadatkom dela ozemlji- 
te. Zgrabite sa npr. za vodovodno pipo sir radi- 
ator cantralna kurjava. Pred vstavijanjam RAM 
V podno2ja jlm bosla morali nekoliko zmanjtab 
rszkorak mad nokicami. 3e na|ia2e in najboli 
vamo bo. da vsako posabe) primate in ga stisna- 



sukani. PolkroZna zaraza na dipu in na podno2- 
iu more bit! na isti strani. 


AD3: Kaj sa nastavlja z mikrostikali, ja od 
tiskanina do tiskanina razlidno Skoraj gotovo 
bosla nastavijair kolldino pommlmka, ki ste ga 
vslavili in vralo (db all barvno) video karbee. 

AD4: Tiskanino pnvi)ata na ohiija z distandni- 
mi vijaKI. Orijantirata jo tako. da so vtadi za 
kartics tarn, kjer so ustrazne odprtina v ohiiiu. 
Tiskanina ja od ohitfa izollrana s pto^irm 
plsstidniml podloikaml. 

AOS: d» SIS sa na montaZo pnpravili. potam 
zdaj te skoraj na pamat vaste, kam vtaknata 
kakino 2idko. kista JO pnpravili vtodkj 1 Radu- 
nalnlk bo za zadetak disto dobro dalal. tudi da 
kakino povezavo pozabita 

AD6: Pradan povezujats napajanja, ae to an- 
krat prepri&aile, da ni pod tokom. 

AD7: Video kartice obidajno vstavijajo v vtd 
1 (tislo na robu tiskanina). Prr zmogljivajiin bo 
traba, glade na pnloZena navodiia, nastavili. 

V kakinam nadinu na| daluja. Ko na karbeo 
prikliudimo to monitor, smo pnpravljam. da nai 
novi radunalnlk prvid zajoka. 

A08:Tulatoankrat prsvenia, da ja vsa pravit- 
no povszano, poiem pa vkijudtte monitor In ra- 
dunalnik. Pravlloma sa bo na zaslonu pojavil 
napis proizvajalca BIOS. Radunalmk bo sam 
sabs prstastiral. AT bo takoj po laslih prolesu- 
ral, da stanjs v balenjskem RAM na ustreza 
dejanskemu stanju, XT pa tola tadaj. ko na bo 
nstol anole. Iz katara naj naloZi sistsm. Toda 
nas zanima samo to, da osnovna tiskanina. vi- 
deo kartica In monitor deiujato. d» katerakoh 
stvar od tega na dels, sa ns bo zgodilo rud. 
Saveda boats najprej pravarlli, da ni kskine be- 
nalne napaka (npr. monitor nl vkjjuden, slabo 
naslavliani kontrasti slika ltd.), sicar pa bosta 
z drugim, deiujodim radunalnikom, poskutoJi 
Izloditl komponento, kl na dale. 

AD9: Spat vsa lepo ugasnals in diskovna in 
disketna anota pridvrstite s po ibnmi vijaki. Ca 
imamosamo poanoenoto, mora imati vstavijen 
-paket kondnih uporov. da ja enol vsd, kna te 
upora samo zadnja. Vsa v zvazi s tarn piia v na- 
vodillh. Zabavno bo ludi naatavijanja skakadav 
Oumparjav), da sta ostali brez phrodmka 

AD10: Pri povezovanju diskov s kabti je traba 
nakaj pazljlvosti, da konaktorja pravlino zasuka- 
mo. Priporodijivo ja. da kable opremimo z zo- 
bom, ki sa bo ujal v rsio na tiskanini disks, tako 
da nasiednjid posabna pazliivotl ns bo po- 
trabna 

AD11: Kontroiar za disk montiramo v zadnji 
vtid oziroma v tisisga. ki ja dim bliZji diskom 

AD12: Edini problem so ploidab kabti.ki jin ni 
prav nid prijetno medkatl do diskov in v manjiih 
ohiijih (kot so npr. pranosna). Ja kar •guZva- 
Napajanje prikljudlmo nazadnja, kar so ksbli 
ozki in rszmsroma lahko n^dajo proetor. 

/K013: Radunalnlk ja zdaj pnpravijan za drugi 
test in na oZIvijanje. Tudi to AT protaatira. da 
konllguracija v bstenjskam RAM nl dobra, lahko 

V anoto A vstavita sistamsko diskelo in sa pra- 
pndals, all zadavs daluja. 

Pradan radunalnlk dMondno zaprala in pmn- 
jMe to zadnja vijaka. ja koristno. da vsa drobne 
ZIdke, pa tudi kabla za napajanja m ploidate 
kable za disk, pritrditazizolimim trakom. da na^ 
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moreio prosto pltMlI po stroju tn se po nio2no- 
stl kdaj nulonltl na kakton allno razgrat £lp. 

Softverska instalacija 


Pri ra£unalnlKin AT M ti pojam nanala na 
vzpoBtavl)an)e batanjakaga RAMa in na formali- 
ranje trd«qa diaka. XT baterijakega RAMa nima. 

Baterijski RAM 


V balarliskem RAM AT hrani osnovna podatke 
0 konflguracl]! raiunalnika. loraj o kolltinl pom- 
nilnika, dlakatnlti In dlskovnih anotah In vldao 
vmeaniku. Naatavijamo ga a t.i. pregramom SE- 
TUP, kl ni del DOS (ker aa atvarl, ki jih naatavlja-. 
mo. na nanaiajo na DOS), ampak ga preakrbi 
prolzvajalac hardvera. Za AT Kompatlbllna2e 
lahko Liporabita kar program SETUP za IBM-AT. 
Na dlskati ao proguml za nastavltav baterllske- 
ga RAM. formatiranje diaka, nastavltav ure In 
last pravllnoall dalovanja hardvera. PrI rabi pro- 
grama sa da za alio ahajatl tudi brez prirodnika. 

Malo boliil raOunalnikl AT pa Imajo vaa pro- 
grame za sottvarsko Inalalacijo ie v BIOS. Na 
zaieiku bodo kar aami pradlagall, da bl Jlh bllo 
zdravo pognati, kar konfiguracija ne Jlima. Kas- 
naie )o popravljamo tako, da irved self-lestom 
pritisnamo na Ctrl-Atl-Esc (Awardovi BIOS). Edi- 
na stvar. kl zna bill pn nastavl|an|u konflguraci|e 
malo aitna. ia tip trdaga diaka. SETUP v BIOS 
Ima lepo narejen vnoa, kjar |e traba vnatl tahnl£- 
na podatke o diaku |U. ellindrov, ploU ltd.), kl 
so povadana v prirodniku o diaku. IBM SETUP 
pazahtava, da vnesamo vrslo diaka <naka Mevll- 
ka). za kalaro pa ie polrebujete priroinik za 
SETUP, da vesta, kalera |e dobra za vab disk. 



Predformatiranje 


V pivam koraku sledi razdellmo na aaktorje In 
ozna£lmo llsta, kl ao alabl. To naredlmo z dlske- 
to. kl smo jo doblll ob diaku, z IBM SETUP all pa 
a programom v BIOS. Slednie potenemo a si- 
slemsklm programom DEBUS In naslednjo sek- 


A>DEB(JU 
-g=c800 : 6 


fzbiratl bo mogo£a faklor preplalanja (Intar- 
lea^), t.j. kakbno jezaporeditfsaktoijevnasla- 
dl. Ceie zaporedje seklorjav 1. 2.3.4, potem go- 
vorimo o faktorju pr^latanja 1, £e pa si saktor)! 
sledijO 1.7. 2.8.3. 9 ltd., ja ta laktof 2 ltd. Oaljba 
dalotaka zavzema ve£ saklor|av; npr. podalkom, 
kl so V pnam sektorju, sledijO podalki, ki so 
V drugem. temu spet podatkl v tretjem. Vzaml- 
mo, da )a faklor 1 , lore) da si saktorjl siadijo po 
vrsti kot 1. 2.3.4... Ko ra£unalnik Is podatke 
bare, sa lahko zgodi, da ie nl prbive£ll vseh 
podatkov iz saktoris I.Koje pod bralnoglavoia 
sektor 2. Ko ga iail za£etl brati, )e glava npr. 2a 
nekja v sredini saktoria dva Treba |a loraj po£a- 
katl na ves obrat disks, da ulovimo za£etek. 
Ra£unalnik in kontroler sta tore) prepo£ssna za 
zaporedje brez prsplatanja sektorjev. Oa pa bl 
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bll disk formatiran s prepleUnjem 2 (1. 7,2.8 ltd., 
pa bl V nabam primaru ra£unalnlk ndmesto en 
cel obrat diska iakal samo pol sektorta 7, potam 
pa bl 2e Imel na voijo zahlavani saktor 2. 

Kakbno preplatanja je najbol|ba. ja odvisno od 
hitrosti vrtsnja disks, kvalllele konirolerja In hl- 
Irostl ra£unalnika. Obl£ajno nastavijo ta laktor 
na 3. V lanskem Chipu ja bil dolg filanek o tern, 
kako je ravno prepletanje 3 najslabia, a mu ne 
gra pravs£verjetl, kar so bile performansa diaka 
menene s programom. ki daje ZELO razll£ne 
rszultata tudI brez spremlnjania tormata. 

Interleave lahko dobro nastavlta tudi pri pred- 
formatlranju. Za£nile npr. s 5, potem pa laktor 
manjbajta {formatiranja bo v^no hitrejba), do- 
klar se procaa drasti£no ns upo£ssnl. TMo ugo- 
tovlte idealno prepletanje za najOolj primitivrta 
oparaclia, kot npr. LOAD programs v pomnllnlk, 
branje blnamlh podatkov. Vse drugo traja dija. 


Razdelitev diska 


Plzi£ni disk (oznafianl so s btevllkami) je m> 
go£a rezdelltl v va£ logl£nlh diskov, kl so ozna- 
£anl s £rkaml (C.D.E ltd.). Definicljo, kako vellk 
je vsak izmed njih In katah del disks zasada, 
Imenujemo pahcioniranje. Izvadamo ga z DOS- 
ovlm sislemskim programom FDISK. Kai In kako 
dels, bosle nsili zspisano v pnro£nlku za DOS. 
6a je disk ve£|l kot 32 Mb. ja priporo£ljivo. da 
uporabita DOS 3.3 (all vs£). ker omogo£a razde- 
lltev V ve£ Dosovlh oartlclj (od katahh je vsaka 
manjba od 32 Mb). Ce pa iellta samo an In res 
vellk logifini disk je treba Installrati gonilnik 
naprsve (device driver), kl ga dobite zraven la- 
klh diskov (Seagate daje izdelke ON-TRACK). 
Enaga od logi£nlh diskov dolo£lmo za sistem- 
akaga, t.j. Ilstega, Iz kataregs bo ra£unalnlk 
naloill rezidsntnl del DOS. 

Formatiranje 


S formatiranjem organiziramo disk tako. da 
sa ns njem znsjde kak konkrelen operacijski 
SJStem. v nsbam primaru MS-DOS. To naredlmo 
sslatamsklm ukazom FORMAT, npr. FORMAT c: 
/shr.s katarlm smo ukazall, nsj formalira disk C:, 
naj nanj preplie osnovnl (skrill) sistemski dato- 
leki in naj mu da ime. Zanimivo ja, da poslopek 
llzifino ne bribe podatkov, vseeno pa svetuiem, 
da date diskulme (s stikalo /v). saj ga boats tako 
pomotoma be taija formatirall. Kon£no je treba 
na disk prekoplrati be programs s sistemske 
diskete in po potrebi prirediti datoteki conllg. 
sys In autoexec.bat. Prva pove, kako naj sa DOS 
konfigurira In katara gonllnike naprav naj nalo- 
21, drugs pa pomeni proceduro. Kl se poiene na 
zafatku. Pa smo gotovll Ta hip ja ra£unalnlk 
natanko tak, kot da bl sestavijenaga kupill v tr- 
govinl! 

VIdIb. Znnko (drugl barite MM 2/88, sir. 57), ne 
samo da za sottvar nl potraben faxultetni btudlj. 
tudi za hardvar le dovolj nekaj dobra volje. spaj- 
kalnlk, kriini lzvl)a£ In obilica £asa. 

Pa balo na stran. Seslavljan|e In oilvijanje |e 
res Izredno enostavno samo, £a vsetakoj deluje. 
6a slu£a)no samo ana od komponant zariba, pa 
to pomeni nova potovanja na tu|e. nova strobka 
in pogrizene nohte. In fe ate po branju tags 
sasts'^ doom vtls, da bl si ra£unalnik lahko kar 
samI sestavlll. dobro pramlsllta. all ja razllka 
V ceni vradna tvegania. 

TEST 


Na koncu je prav, da zelo na kratko povam be 
nekaj vtlsov o rabunalnlku. 6a posebej po aamo- 
grsdnjldlovskazalozanlma, kako sa ref obnese 
z druglml, podobnlml strojl. Plob£a 12 MHz 
z enim £akalnlm stanjem pustl za sabo vse, kar 
lahko s tern procesorjem kupite pri domadlh 


>proizvajaJcih«. Norlonov SI (v4.0) da vradnosl 
1 1.7. Vs£ pove podstek. da je stvar dvakrsi hi- 
trejbsodonginalnegssIrojsAT. Nekaj pnmeriav 
za razllbrta paramstre detovsnja kaia alike 4. 
SIstam ja razmeroma dobro uravnoteien, be po- 
sebej, £e vemo, da originaini AT nIma ravno 
nslpobasnejbega diska. Hftrost rotactje diska pa 
ja tako all tako konstantna za birok sapkisr 
Izdalkov. 

Pri testlranju dostopnih iasov diska spat lah- 
ko Izbiramo med razli£niml prog rami, ki p os ebej 
za veije disks na bodo dajali enakih rezultatov. 
Za vseh 40 Mb diska so poprebnl dostopnl basi 
vtbjl, kot za 20 Mb partipijo DOS. v katerl se ta 
podatek obibajno marl. Oaebno ml je zalo pri 
srcu lest Core Intamstlonal. kl ga uporsblja ludi 
PC Magazine. Ko sa radunalnik nekollko ograje. 
popre£nl dostopnl £as pads blizu 23 ms, £eprav 
mi te neatalnost rezultatov nl nl£ vbeC. 

Kot zalo grobo ocanitev radunalnika kot calo- 
tesadsspetuporablli NortalnovSI(v4.0), kl ima 
vkl)u£an tudi disk Indaka. Pri mani ja la okrog 
3.6, kar daia okrog 9-kr8t hitraiil •performancs 
indax> kot XT. To ja za zdaj kar solidan doaaiak. 
Kar zdru2ljivost ti£a. sam imal do zdaj ediru 
problem s Suparkeyem pri aditiranju makrojev 
(arl-AU-Ese na pnme). Paket preilvelja s PC 
(mojih 5: Norton Utilities. OOSLE, Framework. 
Edlx, F77) deluje in to ml zadob£a 

Ohlbjs. Ilpkovnica In drugs iaiaznina so opra- 
vl£ila pri£akovanja. Prad nabavo Kartics 
s RS232 In prostorom za pomnllnlk imam ba tri 
prosta masla (slika 8). kar ml bo zsdostovalo. 
ObCutsk tipk ja boljbi, kot pri veblnl tanranskih 
Izdalkov (nekako calo kllkajo). Zaslon ni premaj- 
hen (njene prva besedesoblle •kok 'ma lap 'i>). 
dslo je prljetno tudi, £e je pomaknjen nekoliko 
bll2je In je nekako na isti razdalji kot drugs 
lo£ks. kamor £lovek mod delom gleda (tipkovni- 
ca, prIroOnik). Edina vslika pomaojkljivoet rs£u- 
nalnika PC kot hibnaga ra£unalnlka je nrup. kl 
ga |}OVzro£s. Na delovnam mestu je bumov vaa 
poino In bmanje ra£unalnika spada zraven. Do- 
me pa je £lovek navajan na mir in tibino. Moj 
prenosnlk je be glasnejbi od poprebja, kar je 
napajslnik malo druga£en. ker je ohibje plaetib- 
no In ker trdi disk nl zaprt v notranjoAI. 

Kar mare In teio ll£e, je zadeva prenosJjiva. 
a nl. da bl jo £lovak vle£ll po avtobusih (13 kg). 
Da pa jo je nadvsa enostavno spakirstl. vam 
kaiejo slika 5,6.7. 


Namesto skiepa 


Prsnoani radunalnikl so prej posabrroM kot 
pravilo In £a se odiodata za nakup. zahteva to 
jlemeljen razlog. Imajo pa be ano dlsto psiholo- 
bko vrednost. Ker ga lahko hitro spakirata In 
pransbale ludi iz prostora v prostor, radunalnik 
Izgubija enaga SVOJIH stalusnih almbolov, svoj 
oltar£ek, kl si ga je v mnogih domovth Izsilil. 
Zdaj se lahko, Ksdar ga savada na potrebutaca. 
presell v kak kot. za druibo 2e zaprabanamu 
pisalnemu stroju In atari singarici. 




IMIMO ZASLONAF 





materil, madicina, t>orza, igre, 
tenaka, hardver - dodatni proce- 
aorjl. pMcal, BTX, umetna Kalh 

? Bnc9. Inozamski kontaktl ltd. 

leni kluoa sa lahko vpitejc v po- 
IjuDna dalovna akupnosli braz- 
plaCno. Vaiina izdaja lastno Ob' 

Drustvo 
AUGE 

daano glaaito. Softvar, kigaimaza 
avoje podfoije dela, je eianom na- 
prodai po 10 DM za diakato plua 
poainina. Za razna reOunalnIka |8 
razan ktubakaga na vol |0 precei 
aoftvera v javni laatl [public doma- 
in), n. pr. za macinloaha vei kot 2S 
diakel. za MS-OOS (IBM PC In 
Kompatibllci) diskata PC-SIG do 
it. 705 (na CD-ROM. ki ga lahko 
raproauclra;o na laatnl napravi), 
za atari 35 diakat, kl ao razporeia- 
na po tematiki (n.pr. Igra, utility, 
glaaba, telakomunlkaclie ltd.). 


Novo iz ZSSR 


Prenosni prevajalnik 


paiazaankratieprayWikln predrag 

klh. Na to bo toraj Iraba ie malo 
poCakali. Voice bo v ZOA na votjo 
vrila za 1500 dolariev. (Branke 


Star LC-IO in 
LaserPrinter 8 


Star LC-10 

NLQ-Courier 
Courier kursiv 
LQ-Sans Serif 
Sans Serif kursi 

NLQ-Orator GROB 
Orator kursi v 
Orator grofl/klei 
Orator kursi v 
EDV-Schrift 
EDV-Kursi v 
Elite-&hrift 
SckHlseknft 
Br-e i t 
Fettdruck 
Doppeldruck 

Hoeh- und 

uoerstricnen 


na doloCano tipko -parklrala* In 
kasneje spat premaknete v delovni 
polo2aj. Na vol|0 ao itirje nabori pl- 
aave - atandard, couriar, sana- ae- 
rlf in orator; vzorca si oglejle na 
allkl. Z mikroatikall Izbirate vrsto pl- 
aave In ukazni nabor (ESC/P all 
IBM). PrlporoCana cana znaia 695 
DM, za barvno IzvaObo pa 79S DM. 
PrIOakujamo lahko, da sa bo prodaj- 
na cena LC v nekaj maaecih navar- 
no prIbliUla NL Zamenjalta ataro 
za novo, dokler is lahko na/data 
kup'cal 

Star pa se je lotll tudi laaarskih 
tiskalnikov. Za plikavlh 2195 funtov 
vam prodajo LaaarPrInter 8 s sarlj- 
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VGA - PVGAl 


gtc na <S04) 986-3234 In n* obr«- 
maniulta nitih undnlkov. 


Ko 40 M uoorabniki z AT zdru2ljl- 
vimi mikri umirlll po prepirlh zaradi 
^5/2 in $a apnjaznili z novlmi sUn- 
dardi. je firma Ftasearch MacKInes 
• sodslovanju s Paradise razvila no- 
vo senjo Stroiav s CPE 80286/386. ki 
Oodo na osnovni ploiii /mali grand- 
ni kontrolsr PV6A1. Zadeva razan 
oOidajnlh naeinov VGA zmora 256 
oarv V lodlilvosli 640 x 480. PVGAl 
irsnulno uporablja 256 K RAM, 
prsdvtdavajo pa razilritva. ki bodo 
Dovedale l^ljlvost. 

RM bo z modaloma VX/2 In AX/2 
prodaial analogni VGA monitor. Ce 
vaSi programi zahlavajo nadin CQA, 
EGA ali Herculas. se jim na bo phla- 
godil monitor. Hot |a zadnje daae 
moderno. temvsd bo signals priradll 
kar sam grabdni dip. Paradise na- 
marava v kralkem zadsti s prods|o 
PVGAl na razS/rItvenih karllcah za 
obstojsda AT z 286 In 386. Teleton- 
ska ilevllka Research Machines 
< Veliki Brltanlll je (0685) 249866. 


Posebnosti za PC 


Za le 99,95 dolarja vam dru2ba 
Complete Logic Systems Inc.. 741 
Qljerldge Ave., North VOncouver, 
B.C.. Canada V7R 2JS. proda Trilo- 
gy msSanIco pascala. prologa In 
dSASE. Zadeva prepozna proc^u-- 
ralne m logidne siavke ter Itste. ki se 
nanaSajo na poOatkovno bazo. Oko- 
Ije Trilogyja obsaga ursjevalnik, 
kn|l2nlco modulov, Intaraktivni pre- 
vaiaJnlk vstrojno kodo 8086 In 8087. 
govezovalnlk. nalagalnik In pomod. 
Stiris modjil - Math. Slringb, Files 
in Windows .- hranijo podprograme 
za Iranscendendne funkclje, delo 
z nizl. dalumom in diuom. datoteka- 
mi in okni. Jezik zahteva PC/XT/AT 
Z vsai 512 K RAM In MS/PC-DOS 
2 0 ZaSdIte ni. Ce vas zanimajo po- 
diobnostl, ooklidite Complete Lo- 


Software. 1 1 286 Barnell Valley Rd., 
Sebastopol, CA 95472-9555. USA 
- tel. (707) 829-5011 lahko za bor- 
nih 29 dolarjev kupile aulekFx-2, 
ki reselira Jlevec zapisovvglavl (he- 
ader) datoleke, popravlja razsute 
glave, poravna podatke. zamenja 
znaks nsd ASCII 127 in kontrolne 
znaks In poire napadno postavljene 
znske za konec datoleke. Pomod je 
staino pri roki, na zaslonu vidite za- 
plss vaie datoleke in po ieljl Izplie- 
te tiste s dudno vsebino. Oulckix-2 
popravlja poljubno dolge datoleke. 

Word-tor-Word le pripomodek, 
kl pretvarja datoleke. zapisane v for- 
matL 12 znamenitih besedllnikov. 
Zadeva prevede tudi funkcljske ko- 
de (poddrtavanje. Indeksi ltd.). Med 
drugim so podprti tormati Word- 
Star, WordPerfect, PFS:Write. Ols- 
playWrlte, Word, Volkswriter, multl- 
Mate In EBCDIC. W-l-W zahteva 
PCOrr/AT z vsai 256 K RAM, dvema 
disketama in DOS 2.0. Za 143 tuntov 
ga dobite pri Corporate Software, 
Corporate House, 23 Horseshoe 
Pk., Pengbourne, Reading, Barks- 
hlra RG8 7JW. UK - tal. 


Za 25 funtov pa pri Analogue In- 
formation Sytloma Ltd., 1 Warren- 
der Park Craseent, Edinburgh EH9 
1DX, Scotland dobite Analogue 
Execution Profiler, rezideninl pro- 
gram za PaXT/AT z DOS 2.0 in 
CGA/EGA/Harculesovo kartico. Pro- 
gram obllkuie histogram in saznam 
naivadkrat oblakanih naslovov v ka- 
kem programu. Take se pri razvoju 
novth prpgramov osredotodile na 
optlmizaciio najved uporabljanih 
delov kode. Z AEP si lahko ogladale 
tudi atribute vseh rezidendnih pro- 
gramov in naslove v prekinitvenih 
vektorjih, kar vam pove, katerl pro- 


gram uporabija dolodano [ 


Chesson Rd.. London W14 9C 
tal. (01)381-8823 prodaja ar 
— besedllnik C< 


Komunikaeijskimi rutinami In okrai- 
iavami kot pri Wordu. Besadila so 
shranjena v enostavnem formatu 
ASCII. /krab5ilno prICarates softver- 
sko doloienim naborom na Epso- 
novih FX In LO. IBM Quietwriterju In 
DIablovem 801F. Cana: 95 tuntov. 

Ca morata veOkrat hitro poiskali 
kak takat, ki ga poznale le po nekaj 
kl|u£nlh besadah In pravlloma nl- 
mate pojma, k|e na disku je sprav- 
Ijen, si za 80 dolarjev omislite GO- 
far, rezIdenCnl program (79 K) hiie 
Microlytics, 300 Main St., East Roc- 
hester, NY 14445, USA - tal. (716) 
377-0130. Ko ga poklttete, GOfer 
sprajme do 8 nizova po 20 znaki. pri 
Cemer smele uporabljatl tudi bese- 
da. pribllino enaka listlm, ki jih <8- 
Ceta. Ko dolodta 8e enoto in dlrak- 
lorlje. V katerin bl nemara bllo skrito 
Itkano besadllo, program zaOne 
Iskatl. Ca najda katero izmed izbra- 
nlh based, prikaie poln zaslon ob- 
dajajoiega teksta s poudarjeno pr- 
vo Crko naidene Desede. Na vrhu 
zaslona najdete Ime datolska, kl be- 
sedd veebuie In prostor na disku. 
kjer je spravijena. Nsidano besedito 
lahko po8ljele na tiskalnlk. v drugo 
datoleko ali v drug program. Tako 
npr. V svo|e teksta lepite koiCke 
dnigih basedil na disku. 


Piratska kruh in voda 

V uvodnikih nailh iasoplaov sa 
kai rado komu zaplia o konstrKistI 
piratstva za razvoj naie mlormacij- 
sKe druibe. Ja ie tako. da je lepo. 
ker je progrsmska oprema tako zelo 
pocani in vsem doetopna. PIratom 
sicar ne bomo postavljali spotTMnl- 
kov. postaviti pa bl ga morali osta- 
mu. ki bo zakoitsko uredit taiane 
dobrodelne aktivnosti. 

Naio drtavo veCIna Britancev 
pozna kot neuvriPano. nakako . 

vzhodno, predvsem pa zsio tepa 
Toda tisti, kl se ukvarjajo s produK- 
cljo In prodaio mePIne, poznajo Ju- 
goslavljo kot imo luknio in leglo 
najhujiaga sottverskega krimlnala. A 

Kako so pogledi na korlslnost in- 
telektualnega piratstva vCasJh rsz- 
lidnl I Same uro la razlike mad Veil- 
ko Britanijo In Jugoslavl|o. pa se ie 
dogajajo tako razliPne rePi. 

V Londonu je kronsko sodiMa 
obsodllo 29-lalnega Garharda Mar- 

programov Torquay, na 12 m oa a c tv 
zapora. Fred senatom ao mu doka- 
zali nedovoljeno razmnoievania in 
nadovoljen uvoz programske opra- 

Zgodba se ia zaPela. ko so pn 
Ashton Tate prejeli regisiraeijo za 
program s ilevilko, ki le v rasnici ru 
bllo. Napisall so prifavo in |o predak 
posebnemu oddeiku polici|a. ime- 
novanemu Fast (Federation Againil 
Theft, po naia Zveza protl sottvarski 
kraji). 




Policaji so mad preiskavo naletell 
tudl na Torquay In takoj pripril go- 
apoda Madansa. Pri njem so na- 
mre£ naSli va£ie koliiine iiegalnih 
kopij programov. Mad n/imi so Oils 
cslo koplje Lolusa 1 -2-3 in Word- 
Perfacla. Marians je uvaial diskate 
iz Taivana. prirofinike pa iz Hong 
Konga. Fast je dobil namig o opo- 
reOnostl firma Torquay or) hongkon- 
Skih kolegov. kl so novembra lani 
V vallki racl]l zaplenlll piratskih pro- 
gramov V vradnosli dveh milijonov 
horgkonikih dolarjav in zaprii 10 

Po slatisliOnih i^atkih zaradi pi- 
ratskega kopiranja britanska pro- 
gramska indusirija vsako leto IzgubI 
okrog ISO mlll|Onov funtov. C.K. 

Amiga (spet) emulira 
C64 


The 64 Emulator firms fleadysoft 
Inc. iLawiston. NY. ZDA) le, kol trdl- 
{0 nemiki kolagi, iranuino nafboijii 
lovrstniizdalak. Za 40 dolarjav dobi- 
1e la program, za Sa 20 pa serijski 
vmasnik za zvezo s C 64. Zadeva 
emulira namenska Cipe starega mi- 
kra in doseJe visoko stopnjo zdrui- 
Ijlvosti. Textomat Plus, Vizswrite. 
Suparbasa In GEOS la£B)0 braz 
te2av. 

Emulator zna uporabljall amigino 
diakaino enolo v naCInu 64 - to si 
lahko piivoSdlts celo s irdim dl- 
skom. Tako se odprajo povsem no- 
va motnosti In urasnlClio siarl vici, 



ko so si zdolgoSaseni hakarji skuSe- 
II zamisliti ZX-81 8 profesionaino 
lipkovnico. trdim diskom In dlgilali- 


C 64/128 


LeloSnil CeBit nai bl prinasel 
C-640. antlgl podoban mikrozvda- 
lano 3.S-palCno disketno enoto 
<880 Kj. vmesnikom za staro In mo- 
dulom BTX. Sledniega lahko pova- 
Zemo z deistvom. da je prI razvoju 
nova izvedoe starega atroja sodelo- 
val Siemans. Mikro bo popolnoma 
zdruZIjiv s prejinjimi modell. Cana 
naj bi se glbala med 500 In 600 DM, 
amigi se lorei ne bo Ireba bail kon- 
kurence. Posebej zanimivo bo vpra- 
Sanfe pranosa podalkov 
a S.25-pal6nlh na 3,S-paiene di- 
skela, Kolagi v lujih revijah se sprs- 
iujsjo. all gre le za novo preobleko 
all za popolnoma nov stroj. Ta hip 
ss naglbajo k prvi moinosti, kai pa 
se V Commodorjevem taboru zares 
dogaia. bomo zvedeli ns seimu. Na- 
slov: Commodore BQromsschinen 
gmtiH, Lyonarstr. 33, 6000 Frank- 
furt 71, 


VTS Data, Poatlach 40 06 21. 
8000 KOIn 40 prodaja novo disketno 
enolo za C-128, ki jo popolnoma 
zdrull]iva s staro C-1S71. Imenuje 
saSlueChlp1571 In stane okroglih 

Medul Magic-videolirme Grows 
Computenechnik GmbH, Rlehard- 
Wagner-Slr. 73. 4380 Recklingha- 
usen za C-128/64 omogoda delo 
V grsllini lodljlvostl 720 x 360 oz. 90 
irk V 45 vrstlcan. Oodatek tiska ko- 
pi|e zaslona, pospeSuje disk In upo- 
rablja Cenironicsov vmesnlk. Ob 
nakupu doblle 8e zmogljiv besedil- 
nik Magic-text. Za modul pladate 
248. za ksbel s Centronicsovim pro- 
tokolom pa 39 OM. 

Protector 64 vai program v basi- 
cu all siroinl kodi zaSdltt tako. da se 
ga ne Os presneti z nobenim obsto- 
jeCim kopirnim programom. ZaSdl- 

tenl program se normaino naloil In 
poZene. Znano pa je, da piratov nl 
ustavila Sa I'obana zaiCita.. RPE- 
-Vereand, Poatlach 4 . 3622 Kart- 
ateln/Th., Avalrl)a.<Slmon Pre- 
moZa) 

Tandon 386 

~Tandonov novi stroj sa ns prvi 

pogled ne razlikuje bisivano od so- 
rodnih mikrov: CPE60386 Z 20 MHz. 
2 all a Mb RAM braz dakalnin stanj 
na osnovni ploSCI. gibkl disk z 1.2 ell 
1 ,44 in irdi s 112 Mb (25 me), po Zel|l 
koprocesor 80387-20. Najpo- 
membne|§i element sistema je Per- 
sonal Data Pac z Izmenljlvlmi Skstli- 
cami s 3,5-pal£niml trdiml diskl po 


30 Mb. To novost le Tandonovemu 
stareiiemu modelu PAC 286 prine- 
sla naslov raCunalnIka lata. na- 
kupu novega 386 dobita MS-DOS 
3.3, QW-basic In Iziemni Windows 
388, raCunalnlk pa |e zmore pognatl 
tudi OS/2 In UNIX. 


Iz sveta 

supenadunalnikov 


Po znanem FP hilrostnem teshj 
LInpeck is trsnutno najhltreiii su- 
perraeunalnlk CDC ETA 10 G. kl 
zmore 84 MFLOP. LInpack. ki teme- 
Iji na kompleksnih preradunih. date 
za nekai velikostnih redovslabSe ra- 
zultale od deklaiiranin. Tako nai bi 
tOGdosegal lOGFLOPS. za kaiere 
placate 10 M dolanev. 

Pojavll se je razred •nearsuper- 
computars' (skorai superraCunalm- 
kov). Gre za strofe. kr ima|0 anako 
arhitekturo kot njlhovi superbratje. 
la da so males poCasrreiSi. znatno 
maniSI (spravite jin lahko pod mlzo> 
In bistveno cens|Si. Control Datin 
stroi ETA 10 O |e z 31 Unpack 
MFLOP 2.5- krai poCasnefSi od mo- 
dela 10 Q. a |e zato 8-krat canefSi 
- 1.2 M dolariev -r man|Si stroSki 
vzdrievanja. Za pnmeriavo povet- 
mo, da nainoveiSI Cray 2 S stane 18 
M dolariev inzmora 23 MFLOPS. Na 
obzoriu la tudi cray 3. Menda nne- 
nitni Crayiavi raCunalniki zaradi po- 
lltlCnlh razlogov ne smaio k nam 
Res Skoda: morda bi nas z grobo 
umatno intsliganco izviekli iz knze 






Progamiranje 


strov. Za nss so zanimivi Is trlie: 

- Reg. 7 - bita 6 In 7 doloiata 
funkctjo vral A In B (0 - in1 - out). 

- Reg. 14, oz. 15 nam predstav- 
Ijata vrata A oz. vrata B. 

Naalova: SffSSO - reed data/regl- 
ster select: na ta naslov vpISemo 
itevllko reglatra. s katertm lellmo 
dalatl (bratl all pisall). S tega naslo- 
va prav tako praberemo vrednost 
Izbranega registral 

Stfe82 - write data; na ta naslov 
vpltemo vrednost izbranega regl- 
stra. Orugl registrl so namenjani 
zvoku. delom je prlporoCI|lvo 
IzKIopiti prekinllve. Na|bol{ prepro- 
sto ie. be posetemo kar po slsiem- 
sklh funkcliah za krmitjenje zvoCne- 
ga CIpa (2).Podobno se da priklopKI 
ludi kak drug ADC oz. I/O. Podrob- 
nosti o zvobnem bipu najdete v (2). 
0 AOC0808 pa V 0). Za llste. kl radl 
eksperlmentlraio. oataja to EOC 
(end ol conversion], kl sa ga da po- 
vezall bez BUSY In tako spro2ltl pre- 


Uterstura; 

1. ATARI ST computer, 19S5. Ata- 
ri Corp. (knjl2lca, kl jo dobite z rabu- 

""^ATWI ST Intern, 198S. DATA 
BECKER. 

3. KaUlog NATIONAL SEMICON- 
DUCTOR. 




Naj televizor misli 
namesto vas! 
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I PROGRAMSH JKzna | 


LOGITECHOVA MODULA 2 


Popularni paket tudi za dinarje 


VIDOVOUK 


este redni 
kra. sle m 

o moduli 2 na|br2 opazlli 2e 
V lanski junijski ilevilkl. Modula 2 je 
viSji programski jezlk, k) ga je leta 
1978 zasnoval zneni avtor pascala 
Niklaus winh z ETH v Zuncnu. N|e- 
gov namen je bll popravili pomanjk- 
lllvoati, kl so jih uporabniki odilali 

Popularnost module 2 v svetu na- 
raSda. Poleg vsah lepih lasinostl. 
kol so modularnost. nadzor sovpa- 
danja tipov. podpora za dale z vad 
procesi in podpora za delo na nii- 
lem stfoinem nivoju, jo odlikuje Se 
velika prenoslilvosl programgv. Za- 
radi (ape modularne zgradbe |e pro- 
grama, napisane v moduli 2, zelo 
preproslo prenesti na popolnoma 
drug radunalnik, pa ne z XT na AT, 
kot si PC-|evci pogoslo predslav- 
Ijaio. ampak na popolnoma druga- 
den sistem. Ob pranosu moramo la 
pnlagoditi osnovne podprograme, 
kl so odviani od sirojna opreme. in 
>sti program 2e lade v popolnoma 
novem okolju. 0 dam takem lahko 
O'ogramoril v Turbo Pasealu la sa- 

velikaga zanimanja ludi 
tievMo proIzvBialcev rasle kot gobe 
po deZju. Ko prellslavata Byte all 
kako drugo radunalniSko revljo, bo- 
sle opazill vsai pal razlidnih prolzva- 
lalcev, kl obliubljajo najboliio mo- 
dulo 2 pod soncem. flasnica pa je 
labko ludi drugadna. V lam dianku 
vam bomo predstavlli modulo 
2 ameridkega proizvaiaica Logllac- 
ba Logitech |e lirma, kl la « svetu 
module 2 da od vsega zadetka, kar 
prodira ta zanimivl lazlk. V tern dasu 
je preteklo la mnogo vode. Ob kon- 
cu lanskega leta se je lirma na Irgu 
pradslavlla s tratjo razlldico svojage 
razvoinega sislama. Od prejdnilh sa 
razlikuia v maraldem in radamo lah- 
ko. da le vidail. kaj pomenijo Izkud- 
n|a V boju za kupce. La kakovoal le 
marllo uspednosli. 

Ko dobid V roke Logilechov paket 
z modulo 2. vidid, da gra res za 
programskl pakat. Vsa zadevaja lld- 
no amballrans v ilvopisno dkatio, 
V katerl so dtirl knilge In enajsl di- 
sket Logitech ponuia savada ludi 
okrniene pakele brez pomoinih 
programov. V neibogaietdi razlidio 
so poleg pravajalhlka In orodlj tudI 
izvirniki vsah kniIZnIc. Kar le prava 
radost za vsakega -heKaria' In nuja 
za vsakogar, kl se poklicno ukvarja 
s progiamiraniam. Ker je na diaka- 
(ah prav vse, kar je zanimivo in po- 
trebno, si lahko vsakdo popolnoma 
prilagodl kn|l2nlca In nadin dela ter 
ustvarl okoija za uspedan pranos 
razvilih programov na druge radu- 
nalhike. 

Prva knjiga |a uporabnidkl prlrod- 
nlk. Nameniana le vsem uporabnl- 
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bralciMoiagaml- 
alo daliSl dianek 




Naj navectemo le nexatere rezultale 
primariavemed Logllechovo modu- 
lo 2 verzlie 2. verzijS 3 In ITC M2SOS 
modulo 2 verzile 2.1a. 


module 2 tudi legaino nabavili za 
dlnarje na Inslitulu JoZe< Stefan in 
to s cefotnim liceninim zavarova- 
niem. To pomenr. da Instilut ponu)a 


Pteva|en)e Pevezevanje Izvajanle Dolilna 


ITC M2SDS 12.S 

LOGITECH V2 16.0 

LOGITECH V3 20.0 


23seo 

30.048 

26039 


Test 2: Flbonnacci 

Prevajanja 

ITC M2SDS 12.0 

LOGITECH V3 16.0 

LOGITECH V3 19.0 



OoUina 


19.226 . 

27.760 

24.029 


Tests: Heapson 


ITC M2SOS 9.S 

LOGrTECH V2 20.0 

LOGITECH V3 23.0 


Povezovante 

15.0 

13.0 

20.0 


Doizina 
28 260 
3S.040 


(z teslov le razvidno. da |e Logi- 
lecliova modula 2 v Izvajanju v veil- 
nl primerov hltrejia od tekmic. Dol- 
2lno prevajanja gotovo odtehtala 
odliOen run-time debugger In Se 
boIjSe razvojno okolje. kl sta gotovo 
za ves kakovosinl razred boijia od 
druglh. 

Na jugoslovanskem trZiaCu je mo- 
go£e za razllko od druglh progra- 
mov razvojnl sistem Logitechove 


popoino podpora pn zagonu sisle- 
ma In uporabi ter tudi dobavo na- 
slednjih. Izboltianlh raztiOlc siste- 
ma. Naalov za vsa vpra^ja v zvezi 
z Logitechovo modulo 2 : HietituI 
Jotaf Stefan, Odeek za raiunalni- 
itve, Jamova 39. 61000 UuMjana; 
lei. 214-399, InL 526. 593 In 316 




POVEZAVA MED 

raCunalniki 

IBM/PC/XT/AT 
IN VA§IM SETOM 
NAPRAVE IEEE-488 (GPIBI 


Modul GPIB za raOunalnlk IBM/PC/XTyAT. 

Izhod na tiakalnike in nsalnlke GPIB (HP-IBj Drez p'ogiamiranja 
ZdruHiivost s popularnlml paketi, kot so AutoCAD, Lotos Measure, Lab- 
:h Notebook, ASYST ltd. 

• Valsomov krmilnik 005486. ki se avtomalsko instalirapri razimtvi 


fi^jiml lezl'ki, kol so MIcrosoftov C Li 
n, BASICA. GWBASIC lie 


• MoZnost VO 

• Pregledno 

gfamov 

Cene (veljavne tebruarja 1988) 

IEEE - 488 < - > PC: 625.000 din 
Opclje: IEEE-488 Ks 


24S.000 dll 


Dobava tekoj po vplafiilu 


MtkLCOM 


C SENJSKIH USKOKA 4 


Moj mikfo 23 


lUPORABNI PROGRAMII 


RISEMO S CPC (2) 

Tocke in cite v vseh nacinih 
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Marec 1988 


Lotus Manuscript • Basic malo diuga^e • Turbo Pascal vs. PC zaslon 
• Borza Mo) PC 


Lotus Manuscript - 
ni vse zlato, kar se sveti 


I lrma Lotus se je z legendamim progra- 
mom Lotus 1-2-3 proslevlla ie lets 
1983. Ker pa |e hiSa — 



Instalacija in zahteve piograma 

Opisall bomo izveObo 1.00 iz lets 1986 za XT 
kompatibilec s pfocesorjem V20 v taktu 4,77 
MMz (Norton SI “ 1.1). Program doOlmo na 
osmih disketah, poienemo pa ga Izkijuino s tr- 
dega diska, ker uporabija sistem prekrivania 
pomnllnike (overlay). Kile INSTALL.BAT odpre 
Imenik MS. van) prekoplra vseh osem dlskel In 
na konec datoleke CONFIG.SYS zapl8a ukaza 
FILeS=r20 In BUFFERS-IO - 2al brez leslira- 
nja, all sta podobna ukaza 2e v njej. Oatoteka 
CONFIG.SYS na naSem raiunalnlku ]e pre) vse- 
bovala vrstici FILES=36 In eUFFERS=32, zalo 
le Instalacija Manuscripts pravzaprav zman|8ala 
— ogljlvosl sistema. 

NSTALL.BAT uporabniku sporoil zgraian 
podalek, da program zaliteva 2,5 Mb pr"' — 


preKopiraniii uaiv 

iratl zgolj tisllh, kl 
kl konllguracljl. Ta- 
tiskalnike. skenerje 


ustrezajo dejanskt hardverski k< 

'to se nakopiiijogonllnlkl zatlsk 
n programa. kl jib veilna uporabnlkov enusia.- 
10 nima. UporabljanI IlskaJnIk In graflOno karti- 
co Izbiramo isle po zagonu Manuscripts. Zapi- 
sati smemo, da je inaUlaciia w — 


Podpora okolja 




vane z -urejevalnlkom idej- ThInkTank (legs so 


nekaj das 
Wordom). 


6asa prodajell skup^ z Microsotlovim 


>n zapisuje v formatih l 
Symphony in Freelance, razume pa tudi dat 
ka skenerjev MIcrotec In OataC^py. 
Program podpira Slevllne matriSne In le 


'ordPerfecI In PC Write pre- 
mllnlke za vei 

. >11 100 tiskaint- 

kov, pozna Manuscript zgolj goneriine (kol da 
bl daloteko ASCII poslali na disk), Applov La- 


serWriter (tudI Plus). Olablo 630. Epsonove 
EX-800. FX-OO/SS/IOD/IOSZee. LQ-80IV100G 
1500, IBM QuietWirter 112, IBM ProPrInler, HP 
LaserJet (oblOainl, Plus In 500 Plus). HP Thlnk- 
Jel. NEC PlnWrller P2 in P3. Poudarjeni so zlasti 
laserski tiskalnikl. pn katerib sta podprta oba 
standards - tako LaserWriter (t|. PostScnpt) kot 
LaserJet. 

Program prepozna obiiajnegrabOneadapter- 
je: mono. CGA. EGA. Compaq, Hercules In Her- 
cules Plus. Slednil je Se posebno primersn za 







-b ± Jb^-4ac 



-b± Jb^- 4ac 






Dpmaia tMavnfta 
wa intB g rirana vm*ia 

Zgodilo se je. karso mntsgi ra^i^laki sirojne 
opwme ie doho zeleli. Izaelava lastnih inlegiiranih ■ ■■ ; 
vezii Icustom design! je ekonomsko uprovicena iii 
ludilakral, kohocemoizdeloliensampiimerek iii 
vezja. Funkcionalna kompleksnosi teh vezijje is; 
seveda bistveno veep, koliebiuporabilivezia ::: 
tipaPAL, ROMEPRdM. .. Opramo,kilomora Hi 
vsebovoli domaia dehvnica, jezelo enostavna: i:: 
racunalnik h'pa XT/AT, karlicozapnsgramironje, ji: 
pnkljuotveni model in progromska oprema. 
inlegrirana vazja ie Ireba seveda kupili. Navoljo iii 
imamo vezjo v20, 24, 40 in 6S-pinskih ohOjih. ::: 
Niihova nolranja igradba te zosnovana lako, do 
V kar naveiji men nadomeido vezjo standordne iii; 
serije TTL. Pri pnpramiranju teh vezij ni Ireba, dobi iii: 
vasskrbelo, olijenosizdelekbreznapok. V'sc/tooe/ijli 
naslelih vezii sprovimo v zacetno slanje toko, do iiji 
gaizposlavimodehvoniuUVsvellobe. Vezjaso iiii 
izdehna V tehrusloglji HCMOS, lipiinezoksnifve iiii 
odvhododoizhodopaznoiaiood25do90ns. jljj 
Znjihovooporobov^kol bistveno pohilrimo ii" 
rozvoini cos kondn^a izdelka in zelo zmonjSamo i|ji 
polrebo po skladiidenju mnozice elemenlov lipa i j ji 
TTL in podobnik :::i 

Razvoi Ie nove lehnohgijeseie zadel pri majh 
tirmiAllera. Rezultoli so bill toko presenelljM, daje iiii 
k proiekhi phslopil ludi gigani Intel. Vsekaie.daie |iii 
tak pristop k programimilogiki, kinadomeS^ s!!! 
slandarana vezjo, pravilen, vsekakorpobo sproslil;::: 
domiiljiio snovatcev osnovne ideje in zelo kmalu iiii 
hhko pridakupmo poplavo splosnih in speciolnih i|i[ 
vezij za izvedbo najrazlidnejiih hnkeij. Vse koze, iiiii 
da nebodolgo, kobodo vezjo serije 74 kupovale iiiii 
samo servisne dehvnice. Tegasmosezavedliludi jllii 
pri PAMOSU, majhni razvojni enoli, kjerpri 
vsakdanjem dehj reiujemo niz prxkilemov ' 


izkusnje smo priprovijeni posredovali ludi vc... 
izdehli smo rozne vrste binomih in deseliskih 
steveev (do 40mesll, poljubne komperalorje, 
dekodimike . . . Kogarkc^i zanima deh s pomo^o ii 
prikazane rarvojen opreme, vobimo no 
brezpladne demonsiroeije. Ceseodhcilezo ” 
nokup, vamprvopreproslejsoaplikodjonoredimo ii 
brezplodno. :: 

V naSih laboralorijlh je ghvni poudarek no razvoju jj 
krmilnikovzo korodne molorje razlidnih modi. 
Spomodp vezij tipoEPLD smo razviiilvedosni 
krmilnik korodnih molorjev, no kolerega lahko "i 

prikijudimo Upkovnico, ali pa go povezemo na 
radunalnik s serijskim vmesnikom. Logidnimodul iii 

lahko oprovija programirono pospesevonje in !!; 

zaviranjevobmodjuod lOOHzdoXKHz. 

Zodelna delovna in kondna hilroslje naslavijivo. iii 
Izvedemo hhko inlerpolocijo na enem, d^h at' "i 

vedmotoijih. Modnosini modul imo naslavilev "! 

loko skozi posamezno fazo od 400 mA ch 3,8 A. iii 
Modnosini del krmilja je zasnovon moduhmo. i;; 

Toko reSilevnam omogada hmiljenjedvo- ali 
vedhznih korodnih molorjev razlidnih modi. ji] 

Resilev smo uporabili pri profesionolnem krmilju zo Iii 
plolerje razlidnih formoiov. -.n 

Noi rozvoini oddelekuporabljanaslednja ii; 

progromska orodja. K^D, SPICE, ALTERA. 
MODULA2R3.0, TURBO PASCAL R 4, VENTUR iii 

Rl. I, PASCAL 8051, ASYSTITD. 

Cepolrebujete vmesnikHPIBzo IBM !" 

XT/AT,programalorEPROMvezij,MIKRO s- 

krmilnikov ali PAL-ov, seoglosite pn nos. •" 


M K i !■ O w p»fc atmmm 





risalnik (plotter) 


■iMliiifcPHMUSA-2 


Risolnik PRIMUS A-2 
Tehnicne karokteristike risalnlko: 

- x, yhilrostrisanjo; 

- resolucijo; 

- risolna povrsino: 

- drzaiozopapir: 

- steviloperes; 

- Mp peres: 

- vmesnik; 

- kompotibilnost: 

- vmesni polnilnik: 

- coordinate disploy 

- opeija risolnik 


350 mm/s 
0.0125 mm 

X = 594 mm y = 432 mm 

elektrostoti£no 

8 

roland, stadler, rotring . . . 
centronics, RS232 
ROLAND, HP-75008, HP-7585 
15K8yt 

A-],A-0 


Za £05 £okanja no risalnik vom nudimo brezplocno v noiem rocunolnik HS-A3. 
Informocljein demonstraeije vsak torekin cetrtekod S'* do I? no teleton 
(0611612-205. 

No zologi imomo se nekai eroborvnih risolnikov HS-A3 po zelo ugodnih cenoh. 
Za solske ustonove nudimo se poseben popust. 

Goronciiskodobo zo vse roseizdelke je I2mesecev. 
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1 Project M»r>ag»ment 

njem, spreminianiem velikosti oken In izmenia- 

iz meniiev pridemo v podmenije oz. panele. 
pravokotnike. kl deino ah popolnoma prskri)eio 
besedilo. V menijih irbiramo s tipko Ins, po 
panelih pa se sprehajamo s preslednico. Posto- 
pak se zdl nenavadan, ker se Manuscript do- 

TASK ASSIQNMSNTS 



Flint 

Parker 

Chang 

City 

Project Management 

X 




ukazi pa niM zajeti v menijlh - Manuscript 
skuda nekatere naloge opravili z vnosom uka- 

Vneseni ukazi 

GeotecVini cal Engineering 

Q 

X 



Environmental Engineering 

X 

X 




X 




Urban Design 

X 


0 


Ukaze zapremo med dve oOrnjeni poSavni dr- 
tici (backslash). 66 obsegajo ved Kot 300 zna- 
kov, jih moramo posnetl v lodeno daloteko. Po 
prvi dnlci napitemo kljudno beaedo. Kl |i po 
potrebi sledijo argument!. Manuscnpt pozna 
tormatne In simbolne ukaze. SiednjI se pn tiska- 
n|U spreminjajo V trenutnl datum. Stevilko strani. 
opts programa. Ima avtorja, all pa v dokument 
vstavijo sliko z disks. Fprmalni ukazi oblikuj^o 
novo stran. napiSejo nsslednio vrstico na pami 
all nepami strani ali puidajo prostpr za slike. Tu 
so Se komentarji [deli besedlla. kl sa ns natisne- 
jo), Slevllke silk in label (Manuscnpt samodejno 
uredi zaporedne dtevllke), ime in datum dalote- 
ke. spremembe pisave. vkljudevanje drugih do- 
kumentov, rtsanje vodoravnih drt, Stevilko revi- 
zlje teksta. trenutnl das In enadbe. 

Pregled strani na zaslonu 

Zaradl vkijudenin ukazov besedilo na zaslonu 
nl ved podobno nalisnienemu dokumentu. zalo 
Manuscript omogoda pregled (preview) teksta 

V grafidnem nedinu. prl darner se zaslon razdeli. 
Na levi polovicl vldlmo zmaniian pnkaz strani. 
desna polovica pa je razpolovliena (glei stiko): 
spodnje. ukazno okno vsebuje pregled moino- 
sti in Steviio alike, v zgornjem pa vldlmo besedi- 
lo, KakrSno sa bo nalisniio. Ta povedani del 
lahko premikamo po tekstu. Tako lahko pred 
dolgotrainim (In s prlhodom laserskih tiskaJm- 
kov ponovno dragim) liskanjem pregledamo ce- 
lolno besedilo. Takoj dodajmo. da se ta -lahko* 
Kai hitro sprevrZe v moro. sai hkrati vidimo Ie 
nekaj vrstic, pa Se to do polovice. Pregled zahie- 
va skok IZ urejevalnika In vditavanje preknvne 
datoteke (overlay). Prikaz posamezne strani na 
nepospeSenem XT-ju zahteva30doS0sekund. 
Predstavliajtesl. dabi vtakSnih razmerahmoraii 
pregledati dokument z ved Kot sto siranmi, Ki jih 
|e povrhu mogode vidsti le drugo za dnjgo 
Pregleda besedlla zato deiansko ne potreDu)e- 
mo - deprav je leoretidno izvedijiv. ne moremo 

V tern nadinu nidesar spreminjati. zato se ved- 
krai IzKaZe, daje boljevseskupai takoi natisniti. 
kol pa izgubl|8li das s lakSnIm pregledovanjsm. 

Tiskanje 

Pri tlskanju z Manuscriptom hitn xonceptnl 
(draft) nadin uporabija le znake.kl so vdelani 

V tiskalnik. Kondni (linat) zagotavlia kvaliieten 
izpis tako na matridnih kot na laserskih liskalni- 
kih. Pri koncaptnem izpisu se v teksi vkljudsni 
ukazi ne upoStevajo. temved se nalisneio kot 
obidajno besedilo. Tako izgubimo lormate. oWi- 
ke pisave. glave in dna strani, komentarie ild. 
Izpis je zato enak prikazu na zaslonu. 

V kondnem nadinu lahko dobimo seznam na- 
pak med liskanjem in stalistiko dokumenta (Ste- 
vMo strani. based, napak idr.). m vedno le mo- 
gods hitro tiskanje. Kl v tern primeru IzkoriSda 
hardversko podprte vrsle pisave in ctaje za spoz- 
nanje bol) grobo gratiko. Ker pa se strani zaradi 
razlldnih vrst pisave svojeglavo prelaml|3|0. 

Civil Engineering 

X 




Community Part i c i pat i on 

0 


X 


Construction Admi ni strat i on 

0 



X 

X^’Primary Sole, O’Secon'iar-y Role 

delo I Manuterlptom, saj v tern primeru na za- 
slonu vldlmo formula, alike in lormatiranje beae- 
dila. 

Manuscript sam obllKule RAM disk, kl poire 
ves preoslali pomnllnik. Previdan je ra delo z do 
sto strani dolglmi besadlll - ie je nai takst 
daljtl. moramo sprsmenltl aistemskeparamelra. 

Program ne podpira mISk, Te so pri tipkanju 
tako all tako neuporabne, vender bi koristlls prl 
pregledovanju ie vnesenega besedlla. Pomanj- 
kanje tovrstne podpore toraj Steiemo med po- 
manjkl|lvosli tega besedilnlka. 

UporabniSki vmesnik - besedilo, 
tipkovnica in zaslon 

Manuscript besedlla obravnava kot nize po- 
glBvij, odatavkov In navadnega teksla In jih lemu 
primerno oznail. Poglavja lofiljodvoine, odslav- 
ke pa enojne vodoravne 4rte. Program liti vslav- 
IJa samodejno. Ce jih uporabnik odstranl, se 
nameslo njih pojsvijo prazne vrstice med od- 
stavkl. Na vrhu zaslona {a trivrstidnl statusni 
blok z Imenom daloteke, parametrl besedlla 
(normalno, poddrtano ltd.), poloiaj utripaCa 

V vrsticl. zaporedna ilevilka oddelka, struktura 
besedlla. poravnavanje desnega roba, umik pr- 
va all vseh vrsllc v odstavku in nabor {font), kl bo 
uporabljen prl tlskanju. Statusnega bloka ne 
moremo odstraniti z zaslona. 

Eno all ved poglavij lahko skrijemo. NaslovI 
poglavij In podpoglavi) se samodejno oStevlldi- 
jo. Podprto je tudi IzCrtovanje besedlla (outli- 
ning), ko urajamo la naslove. 

Uporabnik s programom komunlclra na raz- 
Il6ne naCine. Najboli uporabljana motnost so 
menljl, podobnl listim v 1-2-3: dve vrsticl na 
vrhu zaslona. ena z menijem in ena z razlago 
Izbir. Iz glavnega menlja prIOemo v podmenije 
ltd., Iz nainltjega nivoja pa se reSImo z izvedbo 
ukaza all pritlskom na tipko Escape. Slednjo 
bomo morall, preden se vrnemo v besedilo. prl- 
tisnitl vedkrat. V nasprolnem primeru se lahko 
zgodi, da zainemo ttpkatl kar sredl kakega me- 
nlja In tako prikllCemo kaktno nevarno Izbiro. kl 
unidl del besedlla. To ja Se posebej kritlCno. kar 
Manuscript ne zna takoj povmili izbrisanega 
(eksta. Da bi to storill. moramo zapustiti pro- 
gram. Izhod V slli pomeni pogosto shranjevanje 
besedlla. da bl nas morebitna Izguba ilmmanj 
pnzadela. 

ZaradI te2av z ukazom Undo podvomimo 

0 uporabnosti besedilnlka prl vnosu podatkov 

ell kakrSnemkoll krealivnem plsanju - to, da se 
po (esktu ne moremo hitro premikatl. naie dvo- 
me te uirdl. Utnpa£ lahko premikamo zgol) 
ssmernimi ttpkamiin nezalfanumerlinegadela 
tipkovnice. Pramika za besedo levo In desno sla 
izvedena s kombinacijo Ctd in smernih tipk. 
Ctrl- Backspace unlCi besedo na lev!, nl pa uka- 
za, kl bl Izbrlsal besedo, v kaleri je ulripaP all 
tisto na desnl strani. Ukazov za Izbris stavkov in 
hitre prehode na zaietek oz. konec stavka all 
odstavka sploh ni. skoilmo pa lahko na zaCetek 
poglavja. 

Manuscript je nepraktiCno obllkovan. NaCelo- 
ma na] bi se najpogoslejti ukazi (npr. premika- 
nje po besedilu) najenoslavneje prikllcali. vsl 
drugl pa bl lahko bill bol| zaptateni. TIpki Ctrl In 
Alt sta na tipkovnici prav zaradl Cim hitrejte 
komunikaclje s programl. Manuscript |u izkorl- 
atl za bolj zakotna ukaze. Tako |S pospetek 
(Manuscrlptov targon za komblnaclio Ctrl In 
kaktne drugs tipke) Ctrl-F namenjen oblikova- 
nju trenulnega formats Ploka. v WS pa se s tern 
utripad premakna za besedo v desno. Jasno je. 
da odstavka tormatiramo enkrat all sploh nikoli. 
premlkanje pa je bistvano pomambneite. Tudi 
drugl pospetkl so obllkovanl po ieljah avtorja In 
ne uporabnika tega besedilnlka. Cirl-A name- 
sto obidajnega Enter konda odstavek. enostav- 
na kombinadia Ctrl-D pa sploh ni IzkoriSdena! 
Ker nesreda nikoli ne pride sama, v samem 
programu ne moremo spremlnjati pomena kom- 
binacij. Za primsrjavo: Sidekick si smemo ob 
instalaciji popolnoma prlkrojltl. 

Manuscript ne pozna makrov. Res se ukazi 
Izvajajo zneino hilreje kot pri druglh besedllni- 
klh. kar veljs tudi za pregledovanie besedlla 
- a kaj nam bo hitrost, ko pase ulrlpad premika 
nekontroliranol Tako npr. besedilo vnatamo Iz- 
kljudno na dnu zaslona. 6e skodimo stran nazaj 
in spet naprej, opazimo, da je utripad obstal na 
sredl namesto na dnu zaslona. Gre za odiino 
napako prl obllkovanju uporabnitkega vmes- 

Kot Word. Ventura Publisher In Se nekaleri 
drugl program! tudi Manuscript pozna globalno 
In lokaino tormellranje besedlla. Formate spra- 
vimo V datoteke s podaljtkom .SET. 6e nimamo 
kartice Hercules Plus, na zaslonu vldlmo Ie zna- 
ke s kodo ASCII do 128, a kombinacljami Alt pa 
kot obldajno priklldemo znake nabora IBM s Ko- 
dami od 129 do 255. Naglatere znake lahko 
sestavljamo. tako da Irancoski naglateni E na 
zaslonu vidimo kot sosledjs drke In akcenta 
izpis pa je taktan. kot smo si ga zamisllll. 

Manuscript na zaslonu obllkuia do dve vod> 
ravni okni z obldajnimi ugodnostml: raztirja- 
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U PREWIEU PftGE 

1 FILE 

MS. DOC 

1 PAGE TYPE 

BODY 

1 PAGE 

2 

1 BEGIN SECTION 

2 

1 END SECTION 

3 

1 MAGNIFICATION 

2 

1 NEXT PAGE 

3 

1 REVERSE VIDEO 

NO 





re predvidetl. Kakien b< 


Ena6be in formule 


Zanimiva je moinost llskanja samo desnih all 
aamo levlh strani, prt katsri jporabnik vnaia 
uatrezne lists. 

Kvalilsta Kondnega llska se prl 9-lglieneni 
malridneni llskalnlku In hardversko predvidenin 
vslikostm pisaire ne razllkuie od koncapinsga 
nadina. Ka tiskalniku, zdruiljlvem s FX-80, 
amemo Izbratl S. 6. 8.5. tO. 12 all 1 7 znakov na 
paled. Zelo majtine In zelo velike drke dobimo 
- dvakratnim prehodom llskalne glave skozi vr- 


auscrlpt zna pnmsrjall bsssdila. fonnatira- 
)ls. vkijudsvatl Imena In naslove v okrodnl- 
cs. pravsrlatl pravopla angleikih tekslov In obll- 
kovatl posabne pravopiana alovarje. Flazsn prve 
BO to standardne moinosll. manjka pa slovar 
sinonimov (lezaver). 

Primeriava dokumentov (redlining) le deian- 
:o prlmerjave dalotek. zato jeamiaslna le v prl- 
eru. koata si beaadlll povsem poOobnI. Najpo- 
_Mteja jo uporabliamo.prl iskanju razlik mad 
dokumentoma. izvedenima Iz Istega leksla (npr. 
dvB formjlarja za dopuste) oz. prl ugotavtjanlu, 
all ata dva dokumenta varzljl Istega besedlla. Po 
primerjavi Manuscript vslavl oznake za spre- 
membe. vnos all prestavljanja delov teksta. kl jin 
uporabnik kasneje anallzira. 


podporl dels s stoipci In labalanti je Ma- 
nuscript najzmogdljlvejtl med bssedllnikl za PC. 
S posebnim urejevalnikom dolodimo dirine In 


irto tudi zelo kompleksne lonnule z Indeksi. 
eksponenti, odvodl. vektorji. mnoZIcaml. neena- 
kostmi. Int^raN. .vsotami In produkti. Imaglnar- 
nlml dtevlll. ulomki, lafctoriaiami. mathkaml Hd. 
Ca Imate kartico Hercules Plus, formule vidite 
tako|. uporabniki drugih ksrtlcpsiin bodovidell 
dele V preglednem nadinu all na papir)u. 2aJ ne 
moremo sami definiratl novlh drk In simbolov. 

TIskanje formul zahteva dolgotraino preradu- 
navanje ob obllnl uporabi trdega diska. Z v«i- 
kostjo naraida das prlprave, vendar se kvalltsta 
ne zmsnjda. Vrstice s formulami tlskalna glava 
prelde trlkrat. Prl povedevanju formul je Manus- 
cript boljdi od vseh drugin oeaadllnikov. Prilote- 
nl primer prikazuja formule na zsslonu in na 
papirju. 

Namesto sklepa 


Ko V tujih revijah prebiramo reklame za Ma- 
nuscript. se zdi. da ta besedllnik izpolnjuje upo- 
rabnikove skrile deljs: raznovrsino formatiranje. 
podporo laserskin tlskalnlkov. vkijudevanfa silk, 
lekstov. formul in tabel. Po drugl sirani Ima 
Manuscript zmeden uporabnidkl vmesnik. za ka- 
teregasezdi.dagajeobllkoval odbor katerega 
.1—1 , isstnem okusu dodaiall priljubljene 


Dolodena vrsta v tekst vkljudanlfi ukazov ta 
besedllnik lodi od vedina drugih. Manuscript je 
namred Izjemno primeren za plsanje matematid- 
nih znakov. Ukaz equation (enadba) sprejme ket 
arguments vse matematidne simbole. pri demer 
smemo spreminjati dimenzije celotoe formule 
oz. enadbe. Uporabljamo lahko rezarvirane ba- 
sede. npr. cosine (za kosinus). Ilm (llmita), sinh 
(hiperbolldnl sinus), tan (tangens). alpha (mala 
grdka drka alfa), aplha (vellka aJfa) ltd. Na voljo 
so prav vsl matamatidnl znaki. zato lahko plde- 


. . Pravl 

grami po motnostin Izmenjave p^tkov 
gimi programl. vrstah In vellkostih pisave krep- 
ko presagajo Manuschpt. Ce vam gra le za po- 
sabne simbole. se lotite Chminterja. kl js eno- 
stavnejdl. uporabija dejanski prlkaz besedHa. na 
zahteva trdega disks In nabsne nid man) kvali- 
tetne dokumente. Manuscriptova usoda na za- 
hodnem trZIddu je tako Se vedno negotova 



Lan^sberger Sir. 191 / 
D-8000 UOnchan 21 [ 
Taleton089/S77209 
TMi.6218429gawad 



Potrebujete radunalnik. ki bi ustrazsl 
vaSim potrebam? Lahko vam takoj po- ' 
nudiiho kompleten XT kompstlbilni ra- ' 
dunalnik za samo 

»95 DM ! 

all kompleten AT kompaliblini radunal- i 
1.MSDM : 

- Monitorje (14*. TTL) pooujamo j 

V kompletu z radunalnikom za < 

2460M { 

Za vso drwgo partfarijo iabko dobtta 
informadla po talafonu. 

- V vaa cana )a te vraOunan 14% 1 


Zahtevajte Tovernida 
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Basic male drugace 


r-T-pieiini nadoDudnIh upora&nikov hlinih 
\/ mlintkovjebaaic prvt In zadnll program- 
I V l akl jezik. Ko pa maldki odraste|o In |lh 
»tar«l napodijo slulil vaakdanji knih, se kar hitro 
sreeajo a atroji. kl razumeio vae droga jezika 


(iwjmanj) | . 

za Izraiun obreatnlh mar z upoMevenlam rava- 
lorlzaclla In dnavna stopn|a Intlaciie, a prlpom- 
bo: >...10 bl moralo bitl narejeno 2 a viarail- 
In ravel prilga PC. naloli GW BASIC, BASICA 
all podobna grozota In ae mu£l. dokler mu naj- 
blltji pirat na poKala, Ka| ja pravi baalc, kl (ml- 
mograda) nl Intarpratar. ampak kar pravi preva- 
lalnlk. Basada teia saveda o Boriandovam Tur- 
boBasIcu In Mlcrosoftovem OulckBasIcu. Imana 


)e odvisna la od vellkoatl obstojetoga pomnllnl- 
ka. V prakal pa to Izglada Uko. da se pravaiajo 
aagmenll po e4K. kaili tollko lahko naankrat 
apravlmo v vmesnl pomnilnik aditorja. Z ukazom 
aSEGMENT pa Boriand zatr|uje, da jih apravlmo 
tarn nekje do 16, lorej ekupno do 1 Mb. Ukaz 
SINCLUOE nam mad prevajanjam preveda In 
povala tudi pol|ubno Stevllo programov. 

- OPTIONS doloba paramatre prevajanja. 


Oelo s programom 


emullra sottvarsko. Dolodimo lahko vetikosti 
raznih vmasnih pomnllnlkov {C0M1 all COM2I, 
prakoradllve, dolodimo pa laJiko tudl prekinltav 
izvaianja programa s tipko BREAK, kar la vPaaib 
kar korlslno. Tako pripravliarta opdia sa na 
apreminiaio prt skokih Iz basiea v MS-DOS. 

- SET\JP doloCa grafitno podobo Turbo Be- 
slca. Z n|lm lahko dolotlmo vaakemu oknu po- 
aebej barvo ozadja. mai. obllko spramliatoeega 
leksla. razne atrlbule Ipd. Ca vam torsi graflina 
- vSed, si ‘—* 






Ti rT>ani|U la 


jalna (EXE) datolekaall I 
ka (CHAIN). Oafiniramo wiku piiituuii 
matl&naga koprocasorja 8087, da ge 


.... Opclia AUTOSAVE, kl vas pri kakSnih 
I- napakah rail ponovnega bpkanie 
zadnie verziie programa, kl la -sluiaino- niste 
loi izva- shranlll. 
datota- - WINDOW ja nsmanien delu z okni. Lanko 
It mate- .ilh odpiramo, zapiramo, se sallmo iz enega 
a nl, se | 


1. Turbo baiie 

Startamo ga z ukazom TB. Poiavl sa delovni 
ekran. aastavijan Iz ved oken, kl so namanjana 
od plsanja prograriva do spremljanja njagovaga 
Izvajanja In odkrlvanja napak. Na vrhu ekrana 
lahko 8 puddico In ENTER all s tipko Alt In 
zadaino drko opclja Izbiramo mad naslednjlm: 

- FILE nam ponuja tele mo2nestl:L0A0(na- 
loll program), NEW (Izbrlta pomnilnik za plsa- 
n)a novaga programa), SAVE (shrani), WRITE 
TO (zaplll na...), MAIN FILE (glavna datolaka- 
program), OIR (seznam dalotak v kakam dlrek- 
tonju). CHANGE OIR (zamen|aj takodi dlrekto- 
ri|), OS SHELL (zadasnl skok v operaeijski si- 
stem), QUIT (zapustl basic In sa vrne v operacll- 
skl sistam). Od vsen vad all man) znanlh ukazov 
)a najboli korlsten zadaanl skok v MS-DOS. k)sr 
nalo lahko podnemo (skorai) vse, kar si Iranutno 
isllmo, V basic pa sa vmamo z ukazom EXIT. 
TIsli -skoraj* ja oma)an zalo. kar sa basic prI 
skoku V OS obnaia kot razidentan program, pri 
katsrth pa nikoli na vesta, all po vmitvi raa 
postavijo vsa ragistre na slara mesta. 

- EDIT )s solidan ura)svalnik teksta In tlsU. kl 
vaaj male poznajo Wordstar, ns bodo Imall vad- 
ilh problamov. Naksi najbolj znanih ukazov: 

(^RL N: vstavl novo vrsto (insert) 

CTRL Y; zbridi vrsto 

CTRL OY: zbriil do konca vrste 

CTRL T: zbriil prvo desno beaado 

CTRL KB: oznadi zadatak bloka 

CTRL KK: oznadi konac bloka 

CTRL KC; kopiral blok 

CTRL KV: prasisvt Mok 

CTRL KY: IzbrISI oznadani blok 

CTRL KR: pradital. blok (datotsko) Iz disks 

CTRL KW: zapidl blok na disk 

CTRL KP: izpidl blok (dalotako) na tiskalnik 

CTRL QF: poiidi 

CTRL QA: poltdl in zamsnjai (opclja GN za 


CTRL KO: zwusti editor (no shrani datoteke) 
CTRL KS: shrani datotsko 

- RUN polene dstotako, kl |o Imata Iranutno 

V adltorju, savada jo prod lam preveda. Pri ka- 
krinlkoli napaki, bodlsl pri pravsianju all kasne- 
ja pri Izvajanju, se vam na vrhu ekrana all v po- 
sabnam oknu izpUa keda in takst napaka, pro- 
gram ps vas samodaino vrne v editor. 

- COMPILE ja opdja. Id razlikuja ta basic od 
druglh. Program, kl ate ga napisall, pravada 

V Izvajalno kodo a kondnico EXE, kalere doUlna 


SilNJLH DRASOV Bor] 


SCOHl 

SC0H3 

SOEBUG 

SDYNAKIC 

$ELSB 

$ENDIP 

SSVSHT 


SINCLUDE 

$INLIKE 

SLIST 

SOPTION 

SSESMENT 

$ SOU HD 

SSTACK 

SSTATIC 

ABSOLUTE 


ATN 

BASE 

BEEP 

BINS 

BINARY 

BLOAD 

BSAVe 

CALL 

CASE 

CDBL 

CEIL 

CHAIN 

CKDIR 

CHRJ 

CINT 

CIRCLE 

CLEAR 

CLN6 

CLOSE 

CL5 

COLOR 


DATA 

DATES 

DECR 

DEE 

DEFDBL 

DEFINT 

DEFLNG 

DEFSNS 

DELAY 


DRAM 

DYNAHIC 

ELSE 

ELSEIF 

ENDHEH 

ENVIRON 

ENVIRONS 


ERASE 

ERDEV 

ERDEVS 


EXPIO 

EXP2 

FIELD 

FILES 


GETS 

G08UB 

GOTO 

hex; 


input; 

INSTAT 

INSTR 

INT 

INTERRUPT 

lOCTL 

lOCTLS 

KILL 

LBOUND 

LCASES 

left;. 


LOGIC 

LOOP 

LPOS 

LPHINT 

LPRINT ( 

LSET 

MEHSET 

hid; 

KKDIR 

KKO; 


hxho; 

HKHS; 

HKS$ 


OUTPUT 

PAINT 

PALETTE 


PRESET 
PRINT 
PRINT « 
PSET 

put; 

RANDOM 

RANDOHOZE 

READ 

REG 

RESET 

RESTORE 

RESUME 

RETURN 

RIGHTS 

RHDIR 

R5ET 


UBOUND 

UCASES 

UNTIL 

USING 


VARPTR 

varptr; 

VARSEG 

VIEW 

WEND 

WHILE 

WIDTH 

WINDOW 

WRITE 

write; 


SPC 

SOR 

STATIC 

STEP 

STICK 

STOP 

str; 

STRIG 

string; 

SUB 
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> Orugege. odrejamo vallkoat okna, ilh poaUv- 
Ijamo drugega za drugim kol lisle papirla In Se 
ka), V bistvu pa le lo Isdodalek k graflinl podobi 
samega programs. 

- OEMGOoreiD.prave' programarjenoene- 
ga IsKania napak v enl od 100 zank. TRACE nam 
bo na zaalon mad Izvrtevanjam programs Izpl- 
soval labele, itevllkevrstic <6e obstaiajo), Imena 
procedur In funkclj. S lipko ALT-F9 lahko TRA- 
CE po telil ustavijamo In apelpoienemo, s lipko 
ALT-F10 pa pridemo v tako Imenoiranl nailn 
alngle-atep all po domaie .korak za korakom' In 
hroSi nima nobenlH ians vep, da bl se kam skril. 

RUN-TIME ERROR )e namenjen odkrlvanju 
napak 2e prevedenega programs. Ce nam pre- 
vedenl program javl npr. napako: .aror 5 Illegal 
function call at pgm-ctr: 53', bomo Stevllko S3 
vnesll V meni Debug in doblll aporodio: file not 
found. 

Tollko o aamem pi^ramu, kl )e prijelen za 
dalo, lafiek za utenje In sa hitro prll|ubl normal- 
namu uporabniku. Konkurenca pa je naredlla 
naslednje: 

2. QUICKBASIC 


Startamo ga z ukazom QB In pojavi se grafld- 
no okolje. kl ie najbolj spominja na MS WIN- 
DOWS, |a pa seveda daled od legs. Izbiramo 
lahko med naslednjimi opcifami: 

- Fll^namponuja telemolnosli: NEW(nova 
datoteka). LOAD (nalotl datbteko). SAVE (shra- 
nl). AUTOSAVE (avtomatidno shranjevanje dato- 
leka). PRINT (nallsnl). SHELL (zadasnl skok 
V MS-DOS) In QUIT (zapuatl program). Vsl ukazi 
ao nadeloma jasni. pripomnitl pa je trabs, da 
lunkclja SHELL prevlino deluie le z verzlio MS- 
DOS 3.x, V nl2|lh verziiah pa ae lahko poiavijo 
nepredvidijive napake. 

- EDIT |S namenien pisaniu programov In ni 
kompatIbIMn z Wordalarom. Mogoie vam bo 
kaj pomagalo naslednph naka) ukazov: 

CTRL levo/deano: pomik za besedo levo all 
desno 

HOME: pojdl na zaietek vrste 

END: pojdl na konec vrate 

CTRL HOME: vrh ekrana 

CTRL END; dno ekrana 

CTRL PgUp: pojdl na zadetek daloieke 

CTRL PgDn: pojdl na konec daloieke 

CTRL Y: Zbriil tekodo vrsto 

Shift-Skspace: zbridi prvo desno besedo 

CTRLN: vslavllev vrstice 

CTRL F: polidi teksi 

F3: ponovi zadnje Iskanje 

F2: kopiraj 

- VIEW je opcija, s katero lahko, prav tako 

programs. MoJnoatl za eksperimentiranje je al- 
cer manj, jporabnosl programs pa se a lem 


saveda ne zmanjda. Spreminjamo lahko barve 
drk Ih ozadja naslove mehijev all postavijamo 
evoja tabulalorje. Posebna opcija ERRORS od- 
pre okno v spodnjem delu ekrana, v katerega se 
nato Izplsujeio vse napake pri prevajaniu a prl- 
padajodiml komentarjl. S tipko F6 akodimo do 
naslednje napake v programu. 

- SEARCH je namenjen Iskanju leksta all do- 
lodene beaede (labele) v vsei datolekl. Po Zeljl 
lahko lakano besedo all znak tudi zamenjamo 
a dim drugim. Posabnost te opcije je lodllev 
Iskan^a po mallh in vellkih drkah, saj nikjer ved 
ne plie, da moramo programs v basicu pisati 
samo z velikimi drkaml. 

- RUN je seveda najpomembnejda opcija in 
se dell na START in COMPILE. START vam 
avtomatsko prevede daloteko iz edilorja, vzame 
standardne opcije prevajainika In nalo2i Izvajal- 
no kodo programs v pomnilnik radunalnika. 
Prevajalntk pa lahko preselirate ludi za lastne 
potrebe. Vkljudlte lahko Iskanje napak. razume- 
vsnje sintakse ON ERROR in RESUME (!). Izve- 
dsmo lahko razne optimizaclie spremenijivk ozl- 
roma vsega programs po hilrosll all vellkosti 
V pomnllniku. Prevajamo lahko v pomnllniku 
radunalnika all pa tvorlmo verzijo OBJ all EXE. 
Vender pozor! Ce prevajamo program v verzijo 
EXE, bo za Izvaianja na delovnem dlrektorlju 
zahteval modul BRUN20. EXE. kl se prevaja sku- 
paj z osnovnim programom. 6e iaille narediti 
res samostojno In neodvisno verzijo programa, 
najprej prevedlte program v verzijo OBJ z izbiro 
opcije BCOM. LIB. zapusllte basic in iz orlginal- 

BUILDL?&EXE'in"uNK'M'’i^8r*bo^^n8* 

Opcije. kl smo jih na kakrienkoll nadin spre- 
menill, se shranijo v datoteko OB:INI. Torej ta 
obslaja le v primeru sprememb In jo morebitl 
zastonj lidele na vaism disku. OB je opremljen 
tudi z maihnimi programi za detlniranje razpore- 
ditve tipk vade tipkovnice. Program za tlpkovnl- 
co Ima vedno ime KEYBOARD.QBK, priredba pa 
se izvede Iz DOS takole: 

COPY (npr.) USA:QBK KEYBOARD:QBK 

Skupnezna^ilnosti in 
posebnosti 


Skupnin znadilnosti je vellko, pravzaprav sta 
jezika V dobrini marl medsebo|no zdruZIjivs. 
Tudi V lem, da ne podpirata gralldne kartica 
Hercules in z risanjem torej ne bo nid, all pa si 
kuplle CGA all EGA. 

SIntaksa In dialekt jezika sta standardna. ven- 
dar je nekS) oditnih sprememb. Ustvarialcl pro- 
gramov so najprei poskrbsll, da nam nl ved 
Ireba pisati dievllke vrstic. Tlatl, kl je vsai enkral 
vdivijenju videl kak program, naplsanvpsscalu. 
ve, za kaj gre. | 


Prav tako kol pascal novi basic podpira pro- 
cedure. funkclje In podprogratna. kl nieo ved 
oznadeni s itevilko vrstlce, ampsk kar z lastnim 
Imanom. Tako bo ukaz CALL tg>is skodil na 
podprogram z Imanom Izpis, ga izvrtll in se nato 
vrnil v glavni program. Tako lahko pitemo lepe 
struktulrana programs z mo2nost|o rekurzije. 

Omogodene so vse znane zanke DO/LOOP 
WHILE/WEND, IF/THENIELSE, IF/ELSEIF/ELSE/ 
END IF, FOfl/NEXT In CASE, ie vedno pa mso 
pozabljeni skoki GOTO, M so razilrjeni ie naON 
X GOSUB In ON X GOTO. 

Za delo so zanimivl tudi ukazi prevajainika, Id 
so oznadeni z znakom 5. Omenimo ns) same 

- $IF/ $THEN/$ELSE lahko rMH npr. za razne 
Iniciellzacife sistema, kol prikazu/e naslednii 

%ekran * 1 
S IF%ekran 

OEF SEQ = &HB800 'nasiov grafidnega na- 
dlna 

SELSE 

DEF SEG = iHB(XX) 'monochrom 


- SINCLUDE -linec nalo2l prI pravaianiu po- 
Ijuben basic program: 

- lINLINE: rabi za vnos stojnega lezika v do- 
lodenem podprogramu; 

- {SEGMENT: omogoda prevaianja progra- 
mov, daljSIhodMK; 

- SCOM: definira velikost vmssnega pomnil- 
niks, kl je namenjen komunlkaclji a perifemimi 
napravaml. 

Omogodeno je ludi delo s sislemom, Kakrine- 
ga pozoa MS-OOS;CHDIR (zamenisi lekodi dl- 
rektorlj], MKDIR (kreirsj novI dlrektorlj). RMDIR 
(izbriil dlrsktbnj. KILL (Izbriii datoteko - pro- 
gram), SHELL (nalo2l In izvedi program - samo 
za DOS 3.0). SYSTEM (konec obdeleve- vrnrtev 
V MS-DOS). Poleg lega lahko iz sistema dobimo 
Inlormacijo a datumu In url (OATES in TIMES) 

Pravim programerjem je omogodeno doda)a- 
nje rutin v strojnem jeziku a lunkcljo INLINE, 
klldejo lahko razne rutine na dolodsnih naslovlh 
s CALL ABSOLUTE In prekinitve s CALL INTER- 
RUPT, gledajo, ka) je shranjeno v registrih 
z REG in vesalo pokaio po BIOSU in DOS. 

Kar zadevB hllrost, me oba basica nista razo- 
dsrala. OB pa ;e za spoznanje hitrejii. 

Z malo ved vaje in znanja tudi z njima pliemo 
prav lepe in hlire strukturirane programs, kl 
lahko I^jo tudi kol samostojne celote. Za do- 
lodsno vrsto programov le basic kar primeren in 
dovol) modan jezik, tisti pa, kl hodajo iz stroia 
izviedi kar na)i^. pa bodo morall sedi po kn|l- 
gsh In v svoj PC nalcditi denimo Turbo Pascal. 


COMPUTER 

raCunalniki 

amsIradCPCSesF.V M7DM 

amsirad CPC «4 barvni 1J71 DM 

amslradCPC6128F.V 13MOM 

am5lradCPC6128 17SdOM 

amsitad PCWa256 s tiskalnikom 1573 DM 

amsirad PCWeS12 s tiskalnikom 2239 DM 

ainslradPC15l2SOF.V 1850DM 

amsirad PC 1512 DO F.V 2300 DM 

amslradPC15l2SO, barvni 24MOM 

amsirad PC 151 2 OD. barvni 2795 DM 

amsirad PC 1512 HO F.V 331)0 DM 

amstradPC1S12H0,barvnl 393SDM 

commodore 64 novi model 404 DM 

commodore 125 605 DM 

commodore I26D 1331 OM 


SHOP... 

olivelll prodesi 1 28 s kasetnikom 
Olivetti prodesi 1298 F.V 
Olivetti prodesi 129S. barvni 

TISKALNIKI: 

amstrad OMP2000 NLO 
amsirad OMPt 
riletnanC* NLO 
ritaman F* NLO 
star NL10 

commodore MPS 1000 
commodore MPS 1200 
olivelll DM 90S NLO 

DISKETE: 

commodore 1541 


Ul. P. Retl 6, Tel. 040 - 61602 TRST 


542 OM 
1421 DM 
1060 DM 


DODATNA OPREMA: 


60 $ DM 
$67 DM 


70S DM 
$00 DM 
799 DM 
1029 DM 


TrakovI za vse modele UskaJnikov. Igralne 
pallce za commodore, spectrum, amsirad 
knjige v italljanSdInI in angleidinl. 


960 DM 
720 OM 
700 DM 

70S DM 


SSODM 


MONITORJI: 

philips 7502 commodore 
philips 7513 IBM 
commodore 1002 
commodore 1901 
prism QL 



029 DM 
Oil DM 
077 OM 
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Turbo Pascal vs. PC zaslon 


ANDREI MBtTElJ 


m urbo Pascal (v nadaljnjein lekstu TP) 
vsabuja lunkcl)a In procedure, kl ga 
uspeino povezujejo z teleznino. skrilo 
>PC inki upravl|azaelon. UporabnIkI partnerjev 
In drugih ISM nekompatlbllnih slrojav cedijo 
sllrie Ob pogledu l^a PC Goodies, kl jih Turbo 
podpira. a ko le rutine pogledsmo od blizu, 
vidimo, Ca nam veCkrat ne zadoldajo. Ne more- 
mo ugorabljatl grallke Hercules, rutine za Izpis 
so precei poiasne. ko Izpisujemo npr. ves za- 
alon podatkov. takodazzaviatlogtedamo, kako 
se pri profesionalnlh programlh pojavl zaslon za 
pomoC Iz nl6 v trenuiku In prav tako v trenutku 
zopel Izgine, ne da bl zapustll posledica ne 
zaalonu, kl smo ga gledall prej. A te te2ave se 
z malo apretnosll ds)o premostitl. 

TP Ima za grafiko Hercules sprogramirano 
kn|l2nlco ukazov. tako ImenovanI Turbo Gra- 
phics Toolbox, kl je prece) dodelana stvar. Za- 
mere, kl pa gre tej knjIZnlcI, je njsna povezava 
z diskom. Tako, na primer, shran|evanjs gralld- 
ne silks na trdi disk vzame 2,05 sekunde. na 
360K disketo pa kar'15.10 sekunde. nalaganje 
sllke traia z disks 1,35 sekunde In z dlskete 
13,70 sekunde (vse vrednosti so povpredne In 
nlhajo V me|l desatinke sekunde). Za eno shra- 
ntevante/nslaganje lore) na diskell porablle 29 
sekund. Kar je odiofino preved. Zalo asm napisal 
naslednjl rutlnl - TurboSave in TurboLoad, M 
Isto nalogo opravita: shran)evanje sllke v 0,75 
oziroma v 3,70 sekunde In nalaganje v 0,65 
oziroma 2,35 sekunde. kar js 2.5 oziroma S-krat 
nitreja. Program TurbolO rabi za demonstracljo 
teh dveh rutin. OsnovnI trik je uporaba dveh 
procsdur TP - BlockRead In BlockWrIte, kl na 
disk zaplsujeta zaplse 128 bytov in ne posamez- 


PCf^AjeRj I 


nih bytov. Ce gratieno sliko preobllkujemo v ta- 
ke zaplse In jin skupaj po2l|emo na disk, se bo 
stvar Izvajala prece) hltreie. Ko telite posnsti 
grafidno sliko, samo poklidite proceduri Turbo- 
Sava oziroma TurboL^d s perametrl: 
tnm - Ime sllke na disku 
page - gralldnastran. kl vsebuje sliko (Call 1) 
ok - kontrola pravllnega izva)anja. Ce ok 
vsebuje cltro razlldno od 0, potem se jS 
poiavlla napaka. Kaj cltrs pomeni, lah- 
ko pogledate v TP prirodniku. poglavjs 
I/O Error Messages (clgra v ok ;e koda 
sporodlla o napaki.) 

Gratidne stran 0 js vedno na naslovu 
56000:0000 (5 je TP znak za heksadecimaino), 
gratidne stran 1 pa se spreminja. Ce ste v knji2- 
nlcl postavlli spremanljlvko RAMScreenlnCard 
na true, potem bo stran 1 ns naslovu 
56700:0000. kar ustreza konnguracljl HGC 
FULL, drugade pa bo TP Graphics Library ob 
Iniclallzaciji krelral novo gratldno stran. Na na- 
slov prvega byta na strani T vedno ka2e kazalec 
ScreenGIb. Spremenljivka RAMScreenlnCard 
Ima zadetno vrednosi false, tako da gretidna 
kartlca Hercules ne vpliva ns morebltne drugs 
gratidne kadlce. Gratldna sllka zavzema 32K all 
2046 paragratov (en paragrat je 16 bytov). 
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AT zdrutl)>v poilovni radunalnik v ••stavl: 

CPU 80266 (centralna procasna enota) 

- taktna frekvanca 6/8 MHz 

- 1 MB RAM spomina na osnovni ploSfii 

- moZnost razSIrltve RAM spomina na 3 MB 

- 8 mesi za razSiritev (6 AT + 2 XT). 

- matemaliOnI koprocesor 80287 

- monokromalski monitor 14' 

- Hercules video grafiCna karts 

- mehki disk 1.2 MB 

- trdi disk 40 MB (40 ms) 

- UDC kontroler (2 HDD * 2 FDD) 

- 1 paralelna komunikacija 

- 2 serljskl komunikaciji 

- lipkovnica AT zdru2ljlva 

- miSka (MS, SYSTEM) 

XT zdruiljlv poslovni raiunalnlk v seatavl: 

- CPU 6088 (centralna proceana enota) 

- taktna frekvenca 4.77/8 MHz 

- 6^ KB RAM spomina na osnovni ploifil 

- monokromatski monitor 14' 

- Hercules video graliina karta 

- vedunkcljska karta 

- mehki disk 360 KB 

- trdi disk 20 MB s kontrolerjem 

- 1 serijska komunikacija 

- 1 paralelna komunikacija 

- tipkalnica 

AT zdrulijiv grafitfll radunalnlk v konflguraclll; 

- CPU 60286 (centralna procesna enota) 

- taktna trekvenca 8/6 MHz 

- matematl&ni koprocesor 80267 

- 1 MB RAM spominja na osnovni ploiii 

- moinost raziiritve RAM spomina na 3 MB 

- 8 mest za razSiritev (6 AT + 2 XT) 

- EGA video grafiSna kartica (640 * 350 to£k na z 

- barvni monitor 14* 

- mehki disk 360 KB all 1.2 MB 

- trdi disk 40 MB (40 ms) 

- UDC kontroler (2 HDD -f 2 FDD) 

- paralelna komunikacija 

- 2 serijski komunikaciji 

- lipkovnica AT zdru2ljlva 

- miSka (MS, SYSTEM) 

CAD graflCna poataja v seatavl: 

- PC AT grafiftni raiunalnlk 

- risalnik A3 formats a 6 peresi 

- tablica za digitalizacijo formata 12* * 12 * 

- AUTOCAD 2.8 s HW kljufiem 




konstruiranje 


nc-krmilienja 


procesna tehnika 


etektronika 


elektrotehnlka 


arhitektura 
k g'eodezija 
I m eri^ ia 


tehnicne 


'Wordstar 
WordPerfect 
wang . 


izbirajte programske enote na paleti 


CAD 


CAD 


poles WS* na 




mFotamaiE 


ORCJUnZACQA NIIKUPA • 


IZOBRAiEVAIIIE 


Ixidustrijski biro 

Titova 118, pp. 69 61113 Ljubljana 


telefon: (061) 340-661 
telex: 31233 YU INBIRO 
telefax: 348-158 







PRIROCNIKt ZA RACUNALNIKE 

Aliri 


ATARI SOO XL. priruCnikza rukovanie (sh.) 6500 din 

ATAR1 1040 ST. prlruinlk u rukovan|S (sh.) 7000 din 

STEVE. pnro£nlk<alov.) 13000 din 

Amalrad-Schneldar 

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (angl.) 4000 din 
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE CPC464 (angl.) 4000 din 

Zarld. AMSTRAD-SCHNEIOER CPC464. priruOnlk (sh.) 4000 din 


AMSTRAD CPC464-PROGRAMIRANJEUASEMBLERU(sh.) SOOOdln 
AMSTRAD CPC 464. 664, 6128- PRIMENE (sh.) 

AMSTRAD CPC6126-pnru(nlk(sn.) 

Commodora 

OSNOVE PROGRAMIRANJAC64 (slo«.) 

COMMODORE 64- PROGRAMIRANJENA LAX NACiN (sh. 

BASIC ZA MIKRORAOUNARE C64 (sh.) 

STA M02E COMMOOOREes (sh.) 

MASiNSKE RUTINE ZA VAS C64 (sh.) 

Solsjio. COMMODORE 64 - MEMORUSKE LOKACUE (sh.) 
COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (angl.) 

ADVANCED MACHINE CODE FORTHE C64 (angl.) 

C64-OISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl.) 

C64-USEFUL SUBROUTINES AND UTIUTIES (angl.) 

COMMODORE 126. priruOnlk (sh.) 

Sola|l£.Zarl<). COMMODORE 128. prlrutnlkza rad (sh.) 

COMMODORE ZASVAVREMENA(8h.) 

064. 12S-kursaEembler8kog prpgramiranja (sh.) 


IBM PC 

ABC PC AT/XT u 26 lekclja (sh.) 

2lvo(ie. ABCPC(3h.) 

Spilar. OSEBNI RA£UNALNIK PC/XT/AT (slov.) 


Naitele knjlgs In kasete lahko kupite oziroma narodite v knilgarnah in 
papirnicah Mladlnske Knjlge. naroilla po pevzaliu - izpolnieno prilo- 
2eno narodilnico - pa poSIjile na naslov: 

MLAOINSKA KNJIGA - KIP, groalatlina prodaja knllg, 61000 
MuW)ana, Woltava 12; lei.: (061) 214-S8S, 214-617. 


6100 din 
SOOOdln 


eOOOdln 
) ISOOOdIn 
3700din 
73S0dln 
9700din 
4500din 
4500dln 
2200 din 
1500 din 
1 800 din 
130(X)dln 
SOOOdln 
18000 din 
SOOOdln 


9400 din 
SOOOdln 
UOOOdin 


NAROCiLNICA MM 03S8 

PodpIsanI (Ima In prilmek) 

Nalanden naslov (Jlica, kraj. poila St.) 


naprsklicno narodam-pepevzatju-pladal bom ob prevzamu poSIlike 
- naslednje knilga/kaseta 


ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl.) 4500dln 

THE ATMOS PROGRAMMER (angl.) 4500din 

THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl.) 4500din 

40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl.) 4500 dm 


ZX spactrum 


SPEKTRUM PRIRUONIK (sh.) 4200 dm 

ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.) 1 760 din 

THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 3900dln 

SPECTRUM GAMESMASTER (angl.) 1 600din 

THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (angl.) 1 SOOdin 

THE ZX SPECTRUM AND HOWTO GET THE MOST OFIT (angl.)l 600din 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) 1 7S0din 

AN EXPERT GUIDETOTHESPECTRUM (angl.) tSOOdin 


PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE 


STROJNI JEZIKZAPHOCESORZ80(slov.) 

MASiNSKO PROGRAMIRANJE NA MIKROPROCESORIMA 
Z60I6S02 (sh.) 

LOGO - PROGRAMSKI JEZIK (sh.) 

INTRODUCING LOGO (angl.) 

Spilar, BASIC (slov. Insh.) 

Dovedan. BASIC- JEZIK I PROGRAMIRANJE (sh.) 

ZeiRKA ZAOATAKA U BASICU (sh.) 

BASIC U NASTAVI MATEMATIKE(sh.) 

PASCAL prlru£nik(Sh.) 

PASCAL - zbirka reSanlh zadataka (ah.) 

TURBO PASCAL 3.0 (sh.) 

APLtKACIONI PROGRAMI IBM PC. APPLE lie (ah.) 

PC WORDSTAR - obrada lsksta<sh.) 

KOMPJUTERSKA GRAFIKA (sh.) 

RACUNARI I KOMUNIKAClJE (Sh.) 

Turk. PROGRAMSKI JEZ1KC(Slov.) 

COBOL, programiranja u praksi (sh.) 

UNIX-KAKO QA KORISTITI (Sh.) 

PROGFlAMIflANJE ZA POCETNIKE 
LOTUS1 23(alOV.) 

KUCNI KOMPJUTERI- ALGORITMI I PR(3GRAMI (sh.) 
NUMERIOK) METODI ZA MIKRORAOuNARE (Sh.) 

VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh.) 

0DR2AVANJE I OPRAVKA KUCNIH RAeUNARA(Sh.) 
Kodak, MIKROPROCESORJI. dalovanjain oporaba (slov.) 
RACUNALNISKI SLOVAR (slov.) 

RACUNARSKI REONIK (sh.) 

REONIK RAOUNARSKIH TERMINA(sh.) 

FORTRAN 77 (Slov.) 


SOOOdln 


eOOOdin 

2250 din 
2900din 

po4000din 

6000 dm 
6000 dm 
6000 dm 
19000 dm 
10260 dm 
6000 dm 
9700 din 


14500 dm 
6000 din 
3650 din 
SOOOdln 
tOOOOdln 
taSOOdin 
2700din 
2300dln 
2300 din 
3350 dm 
SOOOdln 


4500 dm 
1200 din 
4850 din 
18000 din 


KASeTE S PROGHAMI ZA ZX SPECTRUM 


MACEK MURI STEJE in RAOUNA(sIov. In sh.) 900dln 

OOBER DAN. MATEMATIKA (slov.) 1300din 

LOGIKA ZA STARBE (sIov.) 1 300 din 


POSEBNO OPOZORILOI Prodajna cane, objavijam ob posameznih 
knjigah, so valjala v zateiku novembra. 0 njihovlh spramembah na 
odIoOamo v knjigarnah Mladmske knjlga, tsmvaO jih dvigujaio zalolnlkl, 
zato sa vam opravliujemo za morabitna nesporazume. Narotene knjige 
vam bomo dobavlll po cenah. ki bodo veljale na dan naroOila! 





m 







Mot nialcTO 
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Motmikro 47 






Mo| imkro 49 


1 . 


IDOMACAPAMETI 




UVA2LAMO IZ TAJVAUA 

SESTAVLJIVE 

RACUKTALNIKE IIM* 



• ZX spectrum 46 K: 
Stevillce in 6rke 



NUDIMO; 

-XT oompaubJe IBU 100% z 8 drive 360 KB 1 10 MB H. D. 
-AT compaable IBU 100% z i drive 1.2 KB 1 20 MB H. D. 

- exiob&rvne mo&ltoije 
' barvne monltorje 

- Japoneke Uskalulke lujboDeili prolzv^jalcav 

- video programe. vednameneke tlskalnlke 

- dodstno opremo za raOusalolke: floppy dinv SSDD 48 
TPI In D6DD 48 TPI 


ROCCOinP-EXP 


•1 MSS4CmBaoi (a tm 


COMPDTER DIVISION 


• CPC 464/6128: Screen 
Loader Creator 




• Amstrad CPC: Change 
2.0, Loadmaker D 



• C 64 Arograma 
Poloinica in YU 6rke 



Commodo^Mu 


• PC, CBM 128, ID 
partner, CP/M; Tekodd 
raduni 






• Atail 800 XL: Text 
Monitor 



• C 16, 116, +4; Hacker 
Vl.O 



• ZX spectrum 48 K: 
Contest 


I xcpm9n«loge - ro£ne0aisun)advojnih 

I povujv. Svoj spftctnjm bosle imeli po- 




IRECENZIIEI 






PiMil prtru6nlk 
Prevod Pascal User Manual and 
Report, znanaga dela N. WIrtha, 
oiela programskegaiezika pas- 
cal. pomeni temeijnl strokovni 
vir za utonje, uporabo in sleher- 
no nadaljnjo implementacljo 
programskega jezika pascal. 



Comtnedera za ava vramana, 
III. Izda|a 

NajpopolnejSa knjiga o commo- 
doru 64 na nadam, verjetno pa 
tudi na svetovnem trgu. Vsabu- 
ja: basic. Simona Basic, slrojno 
programiranje. ruilna ROM 
$ karto pomnilnika, hardver. 

St. 2 344 strani 18.000 din 



Spaktrum prirutnik, 

IV. Izdaja 

Po oceni bralcev in recenzenlov 
najboljia knjiga o ZX spectru- 
mu. Z njo boate popolnoma ob- 
vladali basic, strojno programi- 
ranja. rutine ROM in spectru- 
mov harOvar. 

St. 1 264 strani 14.000 din 


5 naslovov v zaloibi 
Mikro kn)ige 



IBM PC Uvod u rad. DOS, 
BASIC 


M. tzdaia 

Nujna knjiga za vsak PC XT/AT 
In kompatibilne raPunalnike. Ta- 
me. obedelane v knjigi; kako ja 
saMvIjen radunalniiki slstem 
PC. kaj je DOS. vsl ukazi DOS. 
vsa 0 baaicu. od osnovnih poj- 
mov do popolnega praglada 
vseh ukazov. Valiko primerov. 
Pet tisoC pnmerkov prve Izdaja 
potrjuje. da ja to prava knjiga za 
va8 PC. 

Sl 3 320 strani 24.000 din 


KMALU 

PriroCnik dBASE III plus 
Knjiga o najbolj znanem pro- 
gramu za delo z bazo podat- 
kov in PC. Popoino delo. kl 
vsebuje vsa. kar morale vedeti 
0 dBASE. Jasna In sistematiC- 
na razlaga od osnovnih poj- 
mov in operacij^prek progra- 
miranja do viSjih tehnik za 
uporabo programa dBASE 
vam bo odpria nova mo2nosti 
za poslovno uporabo raiunai- 
nika PC. Povrh so v knjigi raz- 
loZeni vsi ukazi in funkcije 
programa. kar pomeni. da 
Imate v rokah referenCni pri- 
roCnik za dBASE. 

St. 5 320 strani 32.000 din 



Mikro knjiga 
P 0, Box 75 
11090 RAKOVICA 
BEOGRAD 

NAROfilLNICA 


PrIlmek 

Kraj 

Obkro2ite Stevilke knjig. kl jih 
naroCate: 

1 2 3 4 5 

PlaCilo po prejemu poilljke.^ 


NAREDITf SAMI SVOJ 


LSI CHIP 


+ POUM INiiNIIISICE IN CAD OPtiMi 

HABDVBli 

• Kartica za programiranje ilpov ALTERA do 
gostote 2200 vrat s programsko opremo 

• Kartica za programiranje vseh vrst Oipov PAL. 
PROM, GAL. EPROM (do 1 Mb), mikroprocesoriev 
in mikrokontrolorjev 

• 1C TESTER (TTL, CMOS. Custom Logic) 

• In - Circuit - Emulatorji za 2B0. HD64180. 8051 In 
druge mikroprocesorje 

• Logibni Analizator z disassemblerjl za razne 
mikroprocesorje 

• Olgitaini osciloscop 10/2040 MHz 1/2 kanala 

• Kartica IEE-48d (GPIB/HIB) 

• Povezava PC raCunalnikov v mre2e 

• Komunikacijska kartica V. 24 

• CAD poslaja 286/386 s 85/300 Mb nitrim trdim 
diskom 

• Transputerska kartica s T414B all T800C 

• PC frekvencmeter 300 Hz,. . 1300 MHz 

• Razvojni slstem HD64180 

• Izdelava dipov po narodilu 

SOPfVB: 

• CROSS asaamblerji /dabugerji/, simulatorji za vse 
vrste mikroprocesoriev 

• C Crossassemblar + Linker za Z80. HD64180, 8C£i 
ltd. 

• PAL assembler, disassembler, simulator 

• CIRCUIT Analysis 

• Logidna simulacija 

• Nadrtovanje akiivnih filtrov 

• P CAD za nadrtovanje elektridnih vezij in iiskanih 
ploldic (preko 100 diskel in cca 2000 strani 
literature). 

• AutoCAD 

• Animacijski program AutoCAD 
. • 2 D In 3D CAD program! 

• CAD za arhitekle in gradbenike 

• Terminalski emulatorji (VT240, VT 220, VT100. 1 

HABDWAU SHIVICI, 

VERJE 31/A. 61215 MEOVOOE. 

( 061 ) 612 - 548 , 

VSAKO SREDO OD 10. DO 14. URE. 








fVELIKA NAGRADNA 1GRA\ 




naiega uredniiWa Na tabelahealrttlnalnihsKuBin 

la niSO vb& liriena talrmnvnl^u k; sA lA.Ad] 


>... 0 . 1 lUskupinZ. kroga (iiliDdenl 
tekmovalcl bodo podrobne rerulta- 
IS !!' 2 morebiino 

diskvalifikacljo praieli po poStI). Prvi 
rezultal na objavl|enth tabelah po- 
mani ilevllo zmag v posameznih 
dvobolih, drug. Stavilo loSk (po (enl- 
Sko dobljenih satov). Naiboliia (ek- 
movalca Iz vsake eatrttinalna skupi- 
ne sta ae uvratila v polfinale 


■ ■ “• |ZA specirui 

Taodoain (ZX spectrum) 0, 3. 

V finale sta se uvrstila po dva pro- 
grama IZ vsake polfinalne skupine, 
oreiprograml za PC (Holozan). ST 
(KureievrC , C 64 (KraglC) In Beltli 
(CPC 464). TudI zakIjSin! obraeuni 
so 2e mimo, vendar uradnih rezulla- 
lov is ne moremo objavltl : najbol|4e 
programe moramo pa( pogledatl 
pod lupo lr> preverltl. all so res izvlr- 
nl. Ce bo vse v redu In prav, bomo 
zmagovaica povabill v urednIStvo In 
no o prihodnil sievllkl prsdsuvill 
— slcar pa bo - 
k - dobll 


KRIZCI IN KROZCT: DRUGl KROG IN 6ETRTFINALE 


Naprej 
samo dva PC 
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ipikanaTi 





Atari 800 Xyznaki za 
konttolo izpisa 

PrI atar*|u 600 XL ie cela vrsta 
inakov za l^je Izpisovanje na za- 

m jo dajo Ob 


6 ESC CONTROL + 2 

Zvo£nl signal za poudarjanje Izbra- 

nega Irenulka. 

51. 2 ka2e primer ukaze, si. 3 pa 
rezultet ukaza. 

BotkoLueev. 

Slupnitka 14. 

Spectrum/ignoiiranje 

napak 


V zgornil vrsti - znak nima praktIO- 
ne vreonostl. 

3 ESC CONTROL + 

Po tsm znaku se teksi nadaljuje 

V naslednjl vrsli - znak uporablja- 
mo za preskok ene all ve£ vrstic. 

4 ESC CONTROL -i- 

Tekst se pemakne za znak deano. 

5 ESC CONTROL -*• 

Tekst se pomakne za znak levo. 

6 ESC SHIFT -t- D B S 

Skok na zabatek visle - obifiajno 
ga uporabljamo ob znaku za pre- 
skok. tako da skupa) povzroilta 
skok na zadetek naslednje vrste. 

7 ESC CLR 

Tsbulaclja - obldajno jo uporablia- 
mo prI Izplsu za poravnanje stol- 


zatetku svojega programs na 
:e RANDOMIZE USR 23454. C 


DEMO: 

10 RANDOMIZE USR 23454 
20 FOR n=0TO 20 
30 PRINT LN n 
40 NEXT n 

50 POKE 23613,84: POKE 2361 4,255 
Pripomba: program obravnavs vsa- 
ko sporodllo kot napakol 

Errin Varga, 


C 64^spremeinbe 
T interpreteiju basics 


Ce bl radi ukazom basica spre- 
mlnjall sintakso, najprej prellpkajte 
naslednjl program, kl prestavl Inter- 
preter V RAM: 

10 FOR X=49152 TO 49180: READ 
A: POKE X.A: NEXT 
20 DATA 162. 0. 189. 0, 160. 167, 0. 
160,232 

30 DATA 208, 247. 238. 22, 8. 238. 
25. 8,169 

40 DATA 192, 205, 25, 8. 208, 234. 
50 DATA 133, 1.96 
PoZenlte program z RUN, potem 
pa strojno kodo z 49152. Zdaj pra- 
Ilpkajte program: 

NEW 

10FORX=41116 TO 41370 
20 A=PEEK(X|: IF A>90 THEN 
A = A'12a 
30 PRINT CHRS(Aj.A,X 
40 NEXT 

Radunalnlk bo v levem stoipcu Iz- 
plaoval ukaze same, v srednjam AS- 
CII kode znakov, kf sestarljajo uksz. 
In V deanem pomnilnllke lokaclje. 
na katerih so te kode. Na te naalove 
lahko vplaujete ASCII kode novlh 
simbolov In tako spreminjate sintak- 
so ukazov basica. 

Kodo zadnjega znaka v ukazu po- 
vedajte za 128 (radunalnlk lako 
spozna konec ukaza). Stevllo zna- 
kov V ukazu lahko apremlnjata. ne 
■premintajte pa Mevila In zapora- 
dja ukazov. Pazite na pomnllnISkI 
prostor (od 41118 do 41370). 

PeUr Keald, 
Ul. M. Pljade 44/6. 
37240 Trstenik 


Spectrum/Wave 


Ta rutina zelo lepo in zanimivo 
prenese na zaslon sllko, kl je shra- 
njena v pomnllnlku na naslovu 
50000. Najprej ae prenesejo alrlbuti 
(vrstice 10-40) In potem sllka. V ne- 
parnlh stoipcih ae sllka prlkazuje 
todko za lodko z lave, v parnlh pa 
todko za lodko z desna. Ker rutina 
unidl sllko na naslovu 50000. se na 
koncu sllka z zaalona prenese 
V pomnllnik (vrstice 280-310). Z za- 
porednlml kllcl rutine lahko dosede- 
mo udinek. kl spominja na valovanje 
zaslona. Po tern je rutina tudi doblla 
Ims. 

Ranko Tomid. 

1300 kaplara 2, 
32300 Gomjl Mllanovac 


10 HAVE LD BC,76B 

20 LD HL, 56144 

30 LD DE, 22328 


70 

BO 

90 


130 

150 

170 


220 

230 

240 

230 

260 

270 

2SO 

290 

300 

310 

330 

340 


370 


EX DE,HL . 
INC 0€ 

INC HL 

EX DE , HL 
RR IHL) 

EX DE.HL 

IC4C HL 
DEC BC 
LD A, 6 

OR C 

JR NZ,LOOP_: 
POP BC 
DJNZ LOOP_1 
LD HL.163B4 
LD BC,6912 
LD DE, 50000 

LDIR 
RET 

RANKO TOHIC' 

GM SOFT 1987. 


5 LET 8=0 

IQ FOR x-SJiiyi- TO 23527:READ wtPOKE x.wiLET 8=s+wtNEXT w 
2o IP 80?5 o6 THEH print "GreSka u DATA linidi":STOP 
25 SAVE "no error"COEE 23'l-5^*7'H VERIFY "" CODE 

3o DATA 2o5,12‘^,o,59,59,225,l,15,o,9,235,«,61,9^,ll5,35,ll'^.^ol,59,59 

2o5,142,2,123,254,255,32,24.8,58,58,92,25*t255,'^o,3^,254,7,'‘-0,3o,254,8 
40, 26, 60,50,129, 92 ,253, 3^, «>i255, 42 ,69, 92, 35, 34, 66, 92, 175, 50,68, 92 ,253 

205,1,254,195,125,27,51,51,195,3,19 
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IVASMKROl 


:a MM je na ne- 
ka/ mesUh potencirUa sum, tie la 

ugnim. da napredek 

d. £a si na homo napak 




Zadnii slavak odgovora bralcu 
Znnku Pavldu se glasi -Za aoftver ni 
Pdiraban fakullelniSludli. dovol/sla 
dobra vaija iry obilica dasa sa u^n/e 
programskih laaikor-. Premalo /a. 
ia osrtaeim slavak za neswiselar}. la 
Slavek ja celo Skodljiv laraia mne- 
nje, da ja pisania programm stvar 
ljudi. ki od obiHca prosfegs Sasa na 
vedo boliSaga, kol da se uftjo pro- 
gramskih leaikov m sem ter t/a napi- 
Se/o kak programtek In pri lam po- 
rabi/o nakako toUko znoja. kol ga le 
Olio potrsbno za allrani slavak. Po 
lei logiki so sa lotlli iludiia progra- 
miraniB la UsU najbolj labill. kiniso 
zmogli dovolj -dobra volia-. da Oi 




voija in na pravei tarjaral skalpel - 
Sra/9c lakaga odgovora bi si tago- 
lovo usrvaril talo zanimivo mnanje 
o zdravmikem poklicu, z malo do- 
bra vol/e pa bi sa ga kar sam lolll. 
Posledic si raja na skuiem pred- 
siaviiBli. 

Progra/niranieieznanosi, pravta- 
ko kol malamatika, fizika, blologiia 
lid .in saga /a Ireba lamu primerno 
lotili. Udenia programskih lezikov. 
ki ga uradniitm lako topio priporo- 
da. le samo polreben, nikakor pa na 
zadoalen pagoi za znan/a programi- 
ranja. Pri razvo/u -sottvara-. ki ga 
bo kdo ludi uporabljal, more navad- 
no sodelovali cala kopica Ijudl. 
V zadniih lalih pri Sladiiu ntravmh 
lezikov klida/o na pomod liiozole, 
pri nas pa odiino vse opravimo kar 
zdobro KJl/o. Ce site pisac odgovo- 
ra syo/e mnanie o soltvaru ustvari iz 
prispevkov V MM. bi bil lahko to 
znak klavrnaga nivoia MM. Mislim 
pa. da vsai nekaleri sodelava MM 
vsaeno poiiliaio dovolj kvalilatne 
prispevke. ki se jlh splada prabrali 
all ealo kai razmisWi ob n/ih. 

Drugs stvar IB uvodnik. za kalara- 
ga kar na vam, alija lake sprenava- 
dev all pa samo obupno naiven. 
SpuSda ae v bacanlania z nakim pi- 
ratom Adiiem. ki oditno skuia brani- 
li svoio -piratsko dast- s trditvi/o. 
da so program!, ki ilh preprodaja. 

• bistni ie ukradanl. Ts logika mi ja 
is znana iz z/av nake drugs, nakda/ 
zelo ugladna osaOe iz naSaga poli- 
lidnaga tivlienia. 

MM dvrslo bran! giavno nadeio 
piralakaga -morainaga kodaksa-: 
Kradi samo lujeemf Pirati so sicar 
koristni, -v lam kavbojakam obdob- 
lu radunalniitva- na radon, pohlap- 
nih kapilalistov vladeio navadno iu- 
goslovansko Ijudatvo iz tehnoiodka 
in ia kakine zaoalalosll. So toraj 
nakakSnl flobini Hoodl. Saved. - 


n/a. Ob spremembi pa sa grdi radak 
na bo razvil prelepega laboda, sat 
ilvljenie ni praviiiea. Krvavi Vampire 
soft, siedki Sweelsoftvrare. umazani 
Packs soft, mogodnl Y.U.C.S. ild. 
bodo moral! pospravitl svoie plsane 
Sloinica in karnaenkral bodo posla- 
II pravi krimlnalei. MM pa bo seveda 
pnn, kijin bo kar naiostreie obsodil. 

Kliub temu pa ms ns skrbita nlti 
uaoda piralov nili dobidek proizva- 
lalcev vadno islin igric. Skrbi me 
lole: golovo bo nekai sedan/ih pira- 
lov delaio ali pa ie dels v okollu. 
kier nekaleri Ijudie programs ludi 
piSejo In na samo preprodaiaio. Kai 
bo piralu prakopiiali izdalek kolaga 
iz sosadnie soba in ga prodati? Pro- 
gram IB pad stvar. kl se prods za 
desat iuriev. Kakian odnos do tu/s- 
gs data bodo imall ludi oslall sedaj 
miadi braid, sajapioh niso navaieni 
razmHljBli o kopiran/u programov 
kol 0 kraji? Zakai kondno ie na re- 
demo bobu bob in latu tat? Verietno 
dakamo. da bodo zadah tup progra- 
marjt ob obiskih /ugosiovanskin ko- 
legovzaklapall diskele v predate: za 
vsak aludai pad. 

Na koncu bi rad opozoril ie na 
nekaj diankov. kisosami zdeli dista 
zabloda in Iralen/e prostora. Rezbi- 
lan/e piralske zaidite ni nid drugega 
kol robinhoodovstvo druge vrsle 
podgeelom: -Nekaleri pireli so pro- 
ved obogateli. oropeimo le n/ih.- 

Drugs stvar ;s prepis programs za 
atari ST Iz revije Popular Computing 
Weakly. 2a obiavljan/e programov Iz 
drugih- ravli se mi zdi povsam na- 
sprejemliivo. To, da programa sploh 
nlhde ni preizkusil. /e nuda malo- 
memosl. obrazioiitev ob drugem 
delu programa pa ;s navadne ne- 
sramnosl in podcenievanje bralcev. 
Dejansko /s 48/ fa program povsam 

Cvel podvigov pa ,e dianak 
o znamkah na udarnl delrll stranl. 
k/er smo sicar navajanl prabirall po- 
rodila s sa/mov aii oceno najnovai- 
an redunainikov. 0 tarn sploh ni- 
mem based. Bojim se le. da /a MM 
zaSei na pot, po katan /s pred mno- 
gimi iell blodll in kondno ludizablo- 
dii BIT. In kol oevirek ie lole: Moj 
mikro je edina meni znana revi/a, kl 
iz Stevilke v 4fsW/* *o spremin/a po- 
dobo naslovnice. Vsako drugo revi- 
10 spozna diovek ie od daled. le pri 
MM IB traba prebrati ime. 

Jura Skvare, 
guBliana 

Nat aodalavac Juia Skvart as 


kakian c 

kod drugade...- uvodnidar nekoli- 
ko otoino zaokroia avo/e kramlja- 


da^avnoM ni 
lotana pravlla, npr. k ' 

natrgu. Moi mikro nai — . 

Koromandlil, ampak v Jugoalavlll. 

Sem lasinik osabnaga radunalnl- 
kaAMSTRAOPCISli. Pradkrelkim 
sem preiel na delo z operaeiiskim 
sistemom MS DOS 3.3 (pra/ sem de- 
ls! z verzljo 3.2). Tu pa sa /s pokaze- 
la rania nekompalibilnoal radunel- 
nika - vzrok lega pisma. 

Problem le v sislamski rutinl ti- 
ME Hs<Juna/n* ob vklepu pri inlci- 
alizaoijl sistema izpiSe praviini das 
Iradunalnik Ima bateriisko uro). 
ukaz TIME pa IzpISe das OOiOO.Pod 
prelSniim operaeijskim sistemom >a 


vam, da Ima rdaunalnik del pa 
nika. kl ga napaiajo balerije, ni 
gnoksclji, kot so zahteva MS 


praviini das I 
da popolne nesmisie pri opisu i 
figuraeije sislema. 

Prosim vas za nasvef. kateii del 
operaeijakega sislema moram spre- 
meniti (de je to mogode). oziroma za 
program, ki bi ob slarlu sislema pre- 
pisal praviini das na usirezne loka- 
ciia. 


Taka vprtiania deUvamo viak 
dan. Odgovor ia zato obilrne|tl: 

V PC/XT/AT kompatlbilnam avatu 
ja mad nadoliniml uporabniki na]- 

oparacl]aklmt aiatamoma PC-OOS 
in MS-OOS. MS-DOS ja krallca za 
Mlcroton DIak Oparatlng Syatam, 
program, kl ga ja MIeroaoft po IBM- 
ovam naiodllu razvIl poaabaj za 
PC- MIeroaoft nl predal gigantu 
vaah prtvic, tamvat al ja Izgovorll 
pravleo na prodajo laga oparaclj- 


OV PC-OOS I 
doblli ao ga Is kupci POjov. Tako 
mora ta danaa vaak proizvajaisc 
PC/XT/AT kompadbilcay {za tajvan- 



nemarljlva. MS-DOS ja po navadi 
odvlaan od ratunalnika, a katarim 
ata ga doblli. Tako Ima MS-DOS 

multlapaad, dodalna programs za 
podporo programov, kl ao vdslani 
V mullltpaadov ROM. V amalrad 
PC 1512 ja vdaiana batsrijaka ura, 
kl ja PC/XT kompallMIcl obitajno 
nimajo. Zato ja MS-DOS v amatra- 
du nakollko prirajan, da batsrtjaka 
daluja. Kakor hitro 


PC-OOS adan od programov, 
Ijivoati kaktnaga raiunalnlka. Pa 


tall* oparacljaklb alalamovi Odlo- 


la uporabljajia 

1 . {Jonaa Z.) 


takinaga, kakrtan ja. {Jonaa Z.) 

Barem vas od prve ilevllka In po 
moiem s:e prepridtiivo na/boliSI 
V Jugoslavlii. Zamerim vam le to. da 
posvedata graved pozornosti PC-iu 
in n/egovi druSdlni. medlem ko ste 
zanemarlii spectrum. C BA, am- 


1. Kako nat na RGB iztwd priklju- 
dlm monitor philips BM-7S22. da br 
lahko delal z 30 znaki v vrsti-r 

2. V dem se raHiku/eta llskalnika 
star NL-10 in star Sa-tO?Koliko sla- 
nela? Kalerega od lah dveh mi pn- 
porodatef 

3. Kaleraienaiboliia mH za C I2B 
in koliko slane 

4. Ali obsiBja DOS za C 1287 

5. Zakai narodniki neredno dobi- 
vaio Moi mikro? 

S. Kako lahko kupim Moi mikro 
6 In 7/12367 

Ivo fladidevio, 
Jurija Gagarina 2SS. 

1. To abamo amo ie obfavIH. Sl- 

dva prikij'udka; aliko (VIDEOOUT) 
In maao {6N0). Pazita na uabaziw 
dimanzijo kaMa, najbolft) ja koak- 
alalnil 2, PrabarHa eianak Jonaaa 

2. V ttavllkl 1/1 gsa. 3. NCE-MOUSe 
(129 DM) dobita pri MOkrt Datan 
Technik, Schdnabargartir. 5, D- 
1000 Bariln 42, ZRN. 4. Mlallta MS- 
DOS? 5. NajbrZ zatadl potta. 0. 
ttavllkl ata razprodanl.{Toma2 
Suinik 

l/aio r»vi;o berem od prve itevil- 

vse pohvale. sa) so to slonli mnogi 
pred manoy. Imam C 123 in me zam- 
ma. kako bl lahko aktiviral rmkro- 
procesor Z-80 (ne po CRrM) in ga 
programiral v stroinem /eziku. 

In na koncu ie oditek v imenu 

vse premalo kakrinihkoli progra- 
mov Ires se ne apomnim. kdei sem 
ka<c4nsgs videi). 

Igor Nazor. 

M KovaiaviOaS. 


1. DOUBLE ASS omogoia hkral- 
no programiranjs procaaorjav 6502 
In Z-SO {modus 12SI|. Poglajta ogla- 


l/eva. Ukvarjam se s ptogramra- 
ntem m z glasba. Imam radunaliuk 
commodore 128 0 in sinlelizator 
yamaha DX-7 z opcijo MIDI Silial 
sem. da sa da radunalnik povazali 
s klavialurami, in ra prosim. da mi 
povei, kako- 

1. All polrebujem vmesntk MIOIze 
C 123 in koliko slane’ 

2. KakS^ kabei polrebuiem in k/a 

3. KakS^ programa (naslovij lai 


nl trgevini v ZRN. 2.-3. Uatrazan 
kabal In program DX-7 Editor doW- 
la ob nakupu vmatnika. (T. S.) 


dels ukaz SAVE - niti v obiiainem 
nili V turbo oafiinu. Preskusil sem 
kasbtofon m zavrgel motnoat. da /s 


lu odpovadouall . 
direktni ukaz PUN. AlalsnSne/e. _ 
vilru slroini programi (v glavnem r 
vejie izdelave) aa po startu zgubljo. 
Pomagaiie m, da bom naSel in od- 
siranil to neprijetno okvaro. 

Sicer sem si zadel pred kratkim 
pridobivati osnove v atrojnem pro- 
gramiranju, zadnji Pas pa 


e'eklroniko. Uo/a druiba in laz bl 
rada Ypraiala. ali bi Moy mlkro ob/a- 
fll pro/ekt za povazsvo commodor- 
lev po leiefonu. podoben listemu za 
ik spectrum 43 K. 

Jevan Zeievii, 
Qiascnaeka 27. 
Beograd 


V drugs ohi&ja. Kotamoia zapisall, 
a lam blatvano zmanjiamo rnoi- 
noal pragravanja In napak pri bra- 
nju- plianju. 2. Pri laloZbl Data 
Backar, ZRN. Naalov amo ob]avlll 
za veZkraL Cana; 99 DM. 3. Okoli 


sledniB vpraiania v zvezi sC 64. 

1. Je treba program uporablyat/ 
z zbimikom. s katerim je bil napi- 
san? lie ye lako, mi poveyfe, kie bi 
lahko kupil zbirnik MAE 64. 

2. Kle lanko kupi program Art 
Studio? 

3. Cemu rabi iica, ki Strll iz neka- 
terih kasetnikor za C 64? 

4. Nameravam kupili kakSen la- 
serski tiskalnik. Kalerega mi pripo- 


•a kai ya 
MAKRO TESVUSA? 

P. S. :JeC 64 zasiuZH. 0 
zaposlavtiate ? 


Imam C 128 D. Prosim, da mi na- 
vedalB kakien vmesnik za raiunal- 
niiko krmilienia robotov Ine velikih, 
za lakine iz lego kock, roclmo), ki 
deluiB V modusih 128 In 64. Koiiko 
stane in kje ga prodaiajo? Ga lahko 
nar^im po poSli? Nai ne bo draijl 
od 200-300 DMI 


1. Poglafla oglaaal Za udobna 


atana 249 DM, komplat za izdalavo 
va6 kol 10 hlinlh robetov pa prav 
lollko. Naalov; Conrad Elactronic, 


. .iromu. 2. Gl. 1 1 3. Toje ozemljlta 
Htya Samaja. 4. Z laaaraklm Uakalnikom 4e ma 
lubljanska 32. pedakalta. da aa cane apuatl) 
Kamnik DoUaj bo debar kakian STAR N 
10 (priblIZno SSO DM). 5. Taga pr 
- ii niamo vidall. {T- S.) 


kup v( 




govora. 

I Ali obslaia pri nas kakSen do- 
ber priroinik za sfroyno programira- 
nieC64in kjesedobi? 

2. Je moina direktna povezava 
mBdC64in CBM VC 1520 ter kolika 
stane VC 1520? 

3. Je za gralline programe (npr 
Art Studio) poirspns 9e kakSna dru- 
gs oprema ImiSka) in koiiko stane? 

4 . Kje in potam ye ynogoda kupili 

ivik Krullk. 


OglaSam se vam prvii. Upam. da 
'll bosfe odgovorill na vprasania in 

pismom. 

Imam amstrad CPC 464. spec- 
trum in program ZX Loader, klnalo- 
ii slike s speetrumovih kasel v am- 
slrad. vendar ima pomanikliivost: 
slike posname brez glave. kot She- 
aderless- dotiine 16384 bytov. Je 
mogoCe kako narediti giavo. skate- 
ro bl naioiil tako sllko v basic? Kako 
nai dobim amsiradov ekvivalent 
specfrumovega ukaza SAVE Ima' 
SCREEN!? Ja mogoie naloZItl lako 


Koiiko si 
dvostranski disketrrik za CPC 464 
Nemilji in pri AviolehnI? 


Oobova Kateri? 


. ..ja oglaaa. 2. Da, braz vmaanl- 
ka. VC 1520 alana okoll 190 DM. 3. 
Potrabujate vaa| vaaalo paliM, ml- 


tka ia priporoClilva 
po oglaaih. (T. S.) 


lie alike v radunalnlku. 
zvajanjo piograma In 

. d ga naldala » prirodnl- 

u za uporabo rabunalnlka, poana 


0 . 2. Zanima me. kye niam (aeroH) unlilli alike. -Pro- 
In paCem bi lahko dobll program gram- pomeni program v baalcu. 
SuperBase 64. 3. Cana bannega aa Zallla naudltl teas o atro]- 
moniloria VC-1702? nam laziku, pogle|le tlanak o laka- 

MartoJuridlO. n|u naamrtnoatl <Moj mlkro, 7-8/ 
Qruika 8IIII, igsT), V llatingih z zbirnikom la po- 






|P0MAGA|TE, DRIIOOVTI 


C64 


Buggy Boy (6a9) 

POKE 28032,193: POKE 

41020,193 

POKE 421 01 ,44: POKE'24031,44 
Demons 

POKE 3272,256: POKE 3821.256: 
POKE 4220,44: POKE 8130,0 
Invade 

POKE 2069,234: POKE 8132.234 
Jet Boys 
POKE 3281,173 
Padlu8l00% 

POKE 1632,169: POKE 1320,169: 
POKE 2213,169 
Sunburst 

POKE 3320,44: POKE 8132,0 
Super G. Man 

POKE 12130,256: POKE 

Bo|an VulotevU, 
IV. ProletersKe 15, 
81000 Titograd 


20 DATA 62, 0, 50, 123, 126, 50, 36 
151, 195, 132, 123 
Prohibiton (Sp^Mac) 

Za neStelo ilvljenj naloElte basic 
2 MERGE ” ■ In aamenjafte vrstico 20 

20 CLEAR 24999: POKE 
23808,195: RANDOMIZE USfl 

23760: POKE 25421,162: RANDOMI- 
ZE USR 23611 
Renegade (verzlja Rudy) 

Program vam da neitelo iivlienl, 
enarglja ae ne rmanjSuje, Imunl ate 
2a udarca: 

10 FOR N = 65000 TO 65031 : RE- 
AD A; POKE N,A: NEXT N: RANDO- 
MIZE USR 6S000 
20 DATA 49, 0, 0. 62, 23, 55, 221, 
33, 0, 64, 17, 4, 186, 205, 86, 5, 49, 
79, 93, 62, 0, SO, 86, 160, 62, 201, 50, 
"- 134,195,203.92 


menite vrstico 10 takole: 

10 CLEAR VAL '24639': LOAD 
■ ■ CODE: RANDOMIZE USR VAL 
044" 

To veija za programs 2 In 3! 

Stevan Majatorovld, 
V. Naaora 19, 

21208 Sr. Kamenica 
Supar Hang-On (Sas) 

Afrika: POKE 49913.0 
Azija: POKE 49698,0 
Amerlka: POKE 49680,0 
Evropa: POKE 49624,0 
Freddy Hardest 1 
POKE 61607,183 
Freddy Hardest 2 
POKE 61607,183: 


1,183 


POKE 


Game Over 1 

Zamenjajle basic z naslednjim 
programom In bosle Imall neSleto 
2ivl|en{ in bomb: 

1 0 CLEAR 65535: LOAD " ' CODE : 
FOR N = 26037 TO 25047: READ A: 
POKE N,A: NEXT N: RANDOMIZE 
USR 25000 

20 DATA 62, 0, 50, 161, 126, 50, 
166, 153, 195, 132, 123 
Game Over 2 

Za neilelo 2lvl|en| In bomb pretlp- 
gram^'^'iSnesto vr5fce*?^'(?a 


Hades Nebula (neSteto 2.) 

POKE 61996,0 
Metro Cross (flas) 

POKE 44490,12 
Slap Fight (nesteto 2.) 

POKE 48873,0 

Thing Strikes Back (neiteto 2.) 

POKE 45255,0 
Triaxos 

POKE 31724,0 (das) 

POKE 34288.0 (dlnamlt) 

POKE 38116,0 (munlclja) 

Herts Hukid, 
Koste Abraievlda 12. 
Agent X 2 Sara, eve 

VnaSanju SIfer se Izognele take, 


10 CLEAR VAL 'gagsy: POKE 
VAL "23739-, VAL '111': LOAD 
"SCREENS: LOAD"COOE: RAN- 
DOMIZE USR VAL '25000" 

Hygar 

POKE 60709,0: POKE 61577,0 
Rudi Sutie, 
Carrarira poljana 4, 
58000 Split 

CPC 


AIrwolt II 
lOOPENOUT'd' 

20 MEMORY 4081 
30 LOAD " 

40 POKE &79B0,0: 
679B1,0: POKE &79B2.0 


vega igraica) 

POKE 642CB,x (8t. 2lvfjen] za dru- 
gega igraica) 

POKE 8tS8F4,x (81. dni) 

lOOPENOUT'd* 

20 MEMORY 3329 
30 LOAD - 
POKE 66CSC.a 
Freddy Hardest 1 
10 OPENOUT 'd- 
20 MEMORY 6425 
30 LOAD • 

40 POKE ASBEA.O 
50 CALL 6426 

10 OPENOUT 'd*: MEMORY 
10267 
20 -LOAD ■ 

30 POKE &4F69.0 (nssmrtnost) 

40 POKE &62BBF.0 (bombe) 

SO POKE &29eF.x (zadetni zesKxi 
- max. 18) 

60 CALL 10266 
Game Over 2 

10 OPENOUT -d': MEMCWY 
10577 
20 LOAD' 

30 POKE 64619,0 (nesmrtnost) 

40 POKE 62CFS,0 (Izstrolki) 

50 POKE 62A9B.X (zadstnl zaston 


..-ix, 22) 

60 CALL 10578 


POVECAJTE PRODUKTIVNOST Z AVTOMATIZAGIJO MERITEV!! 


ATR-488 GP-IB Igeneral-purpose interfoce bus) vmesnik 
omogoca sporozumevanie med vosim I6M-PC oli kompotibdni 
rodunoinikom In vso penferno opremo, ki le kompollbllno 
z IEEE-488 standordom To pomeni, do rnorele 
noiin oviomalizirali ruhnske in ponovl|Q|Ode se 
obdelovo podolkov v proizvodn,! oli v loboroto 
mogoce no vodilo bkroli prikl|ucili do 15 penfet 

AUMVMUNHCZUmVINZA WPOMM1 

5ploh ne. Vse, kor )e irebo sloriti, |e, do go vtoki 
V enego od rozsintvenih vtidnic volego 
osebnego rocunolniko. ATR-488 le popolnomo 
somosio^n slroino-progromskr pokel, z vso 
osnovno progromsko opremo, zopisono v ROM 


Prov me Zelo dobro losinost ATR-488 vmesmko |e v tern, do 
podpiro vse populqme progromske (ezike, npr,: BASIC inlerpn 
in compiler, MicrosoH Poscol, TBASIC, Turbo Poscol, C m 
FORTRAN. Poleg lego lohko uporoblfole slondordne Tekironix 
kode in lormoie in po emulirote ukoze HP. 2 ATR-488 deluie \ 
IBM IEEE-488 progromsko opremo m uporobniski progromi. 



H il NAIVAtmjtel 


1. ATR - EGA 480 grofijira kaHka 

ATR-EGA 480 groirdna kortico nudi uporobmku nc|vec mozryjsic 
podobnimi izdelki no Irziscu Glovi^e prednosti so 
noslednie Popoino zdruzl|ivosi z IBM 
Enhanced Graphic Adopter (EGA) 

Moznost uporobe progromske opreme, 
predvidene zo uporobo s kotenmkoli nosiedniih 
groficnih slondordov IBM EGA, Hercules 
IBM CGA, IBM PGA, Plonlromcs COLORPIUS 
loznost izbolisonego EGA 480 Imiiskego 
'olicnego noemo v povezovi z ueefrekverKmm. 
monitor, I in moznost i32 kolonskego leksiovr»egQ 
ino V povezovf z EGA oli vedtrekvencnimi 
irji Progromski driver,i zo neko, noipopulorneisih 
kih pokelov, ki omogocoio poln izkonslek 
incnih moniloriev, kot npr 

Windows V 480 lini|ski groliki GEM v 480 lini|ski groliki 
AutoCAD v 480 lini(ski groliki Codvonce v 480 in 
Venluro Publisher v 480 lini|ski groliki 
Lotus 1 -2-3 m Symphony v 480 Imiiski groliki in/oli 132 kolonski 
WordStar s 132 kolonskim tekstom 
WordPeHect s 132 kolonskim tekstom 

-Izbiro inteligentnego obrotovolnego nodmo pomeni oviomotsko 
preklopl|ar,e med grofifmmi nodini (EGA, CGA, Hercules |, 
ki jih pogo|U|e progromski pokel. ki |e Irenuino v uporobi 
Zuhonio DIP stikolo, ki se |ih do preklopljoti. ne do bi bilo 
polrebno odpiroti pokrov rodunolnko 
2S6K video spommo Polovicno dolzuio kortice 




I NR 
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Jekleno hladen, svez, mozat vonj je znacilen za mosko linijo 
Yardley Gola Medal. 

Yardley Gold za zmagovalce, Yardley Gold - zlafo zo zlafo. 


kozmetika 



Game Over 

■ arkadn* pualolovteina • ipactrum, CM. 
CPC « 7,95-14,95 E » Dlnamlc/Ocaan 

DEAN HORVATH 


vesoljskega bojevniKa 
Afkosa, ki ho6a stmioglavitl svojo po- 
hlepno kral|rco Qreinlo. V prvein delu 
morale podistiti planet Hypsis. Oboroiani ste 
z avtomatsko puSko In etesettml rodniml grana- 
laml. Pomembnl so tudi vsebovalnikl: de Inkrat 
n|in, raz^de. na njego- 


Ijlvosli. 

POW- 


•.aiiiaija uu njin. razpaoe. na njego- 
I pa ostanejo pripomodki. braz katerih 
.i.a2ka kondall Igro. To so amulet nerart- 
:i, srdek (vrne vam vso energljo) In napls 
-UP (energija se tram poveda za eno 


na zadetak. Mina ostane na mestu, kjer ste to 
pustllJ, ne morele je preskodili in se ne splada 
igrali naprei. Zato vam svetu)em. da najprei pre- 
skodlte vsebovelnik in ga dele potem razslrelrie. 



I|e«ali pot. 

Sovrainlki so vsi pribtiino enako nevarni. 
Sam sodijo leteda bitia, ki vas obstreljujelo, ve- 
soliske ladje in mradni tipi, kl so is najbol| 
podobni pralepsdem iz kakSnegs slabega ame- 
riSkega fcima. Poleg min vas ovirajo postaie, kl 
vas avtomatsko mitral|irajo. 

Na prvt stopnji ste v mradnih hodnikih Hypsl- 
sa. Prebilajte sa v dasno. Preskodile premika|o- 
da se ploidadi (z VELIKO vaje bo «lo).. oskrbujte 
M iz vsebovalnikov. zravan pa vnelo masakriraj- 

Druga stop 

Cobra.eojuji . , 

z vasoliskimi ladiaml. Po lestvah splezajte na 
— -1..*.- javijte dasno. Varduite 


nost z Moppet Shotivom ja !• 
PrIbliZaila se jl In |o jnidlle 
Nikakor ne akuiajte priti poda 


|re;en 


0 poiast skodi. se zatrasa v! 


:o boiujete na plod- 
, . . _ . .jv ved. Na koncj spat 
skodtie. Neprl;etno vas bodo presanetili triie ve- 
llki robot!. Vsakega unidites tremi zadetkl z gra- 
nato. Prvi dal Igre |b kondan, lahko se teleportl- 
rale v nadal/evanje. Ce imate izvirno Spansko 
izvodbo igre, sa vam na zaalonu izpiie: -Clave 
acceao planala Sckunn - 16024. (Silra za do- 
stop na planet Sckunn.)- 
NaloZtte Gama Over II In vpliita ditro 18024. 
V tern delu Igre morale z vsega Iremi ilvijenji 
reSItl nekaj ugank, postrellti Iri datrl populaoijo 
Sckunna in se umaknltl na varno. Oboroieni ste 
s pudko, ki lahko stralia la z ralali po trl krogle. 


AUTO PtRE na igraini pallcl pa seveda odpove. 
Na zadetku imate 28 energijskih ddltov, to dlevi- 
lo pa se vam poveda. de poberete Iri zaboje. 
oznadene s strelo. Sdit akilvirate s lipko. ki jO 
dolodite semi, in je zelo udinkovil: pomete vsa. 
kar sa znajde pred njim. 

V paladl kraljlce Gremie vas oviraio dtlrje os- 
novnl tipi sovraZnikov. 1. Skakaiode podasti so 
najmani nevarne, zanje zadodda 1 zadetak. 2. 
Letede spake (2 zadetka) vam ob dotiku vzamejo 
eno enoto energije. 3. Oruidi (3 zadetkr) so naj- 
nevarnejii. Ob dotiku z njimi zgubile dve enoti 
energiie. poleg tags pa so oboroZeni z izstrelki, 
podobnimi durikenom. 4. Avtomaiski obrambni 
sislem: izstrelek iz stebra vam pobere tn enote 
energije. Poleg tega preZe na vas energiiska 
poija - mine. Ce se jib dolaknete, preberete na 
zaslonu Ze nidkolikokrat videm napls Game 
Over. Mine so postavljene na naibolj nepnjetnih 
mostlh, Morale jih preskodili all pa unidili 
z enargiiakim dditom. 

kako kondati Igro? Na zadetku poidita desno. 
po leatvi navzgor (nikar naravnost. kar vas bl 
pogollnilo modvlrje). poberlte zaboj s petimi 
energijskimi ddill in nadeljuite pot na desno. Na 
detrtem zaslonu morale dvakral skoditi: prvid 
dez luknjo. drugid pa na koncu zaslona, ker je 
na zadetku petege zaslona mlna. Opazite prvo 
dvigalo. Poidlle desno Povzpnite se z drugim 
dvigalom In nadaljujte pot na levo jpazite na 
minol), dokler ne pridete do treljege dvigala. 
Povzpnite sa za eno nadslropje. Modite desno in 
zraven vnelo unidujte robote. 

Ko morale drugid preskodili praznino. se 
ustaviie. (CezgreSite, padele v prvo nadslropie.) 
Gotovo ste V paiadi Ze opazili kipe demonov. 
Taka rpgata zver je sedaj pred vami. Streliajte 
vanio. Vsakid ko jo zadenete. se |i zasvetijo odi 
Ko izstrelite kakih 50 nabojev. ae zaslon zabliska 
in obda vas nekakSen sl|. Po isll poli se vrnite 
k dvigalu In se odpeliite ie eno nadstropie vide. 
S sijem sa prebijteskozi plazmelsko membrano. 
ki vam jezapirala pot v desno. Preskakujte mine 
in pazite na strei|a|ode stebre. Ko pridete do 
amuleta, ga poberila in spet vas bo obdal slj. 

Kaj storitl sedaj. prepuSdam vam. Na; vam 
izdam la toliko; prebiti sa morale k prvemu 
dvigalu lakoj pri vnodu. V spodniem nadstropju 
je krog z oznako POW (power, energija). Izbod, 
zavarovan z oslmi, je na skraini desni v pritlidiu. 
Se nasvet : takoj ko se prebijete v palado, stopite 
na mlno. Take bosta z vso moZno anergijo nada- 
Ijovall karod lam. 

Game Over bl de najIaZeoznadil kol medanico 
Green Beret in Army Moves, s to razliko, da se 
znadale nad -tujlml obllkami Zivljenja-. 

« (067) 22-748, B Kot 10, 66230 Postojna. 
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NIDCA STAMOJKOVKS 




V tern olimpijskem di 
0. £aka vas pel lekir 


lekmovalnib po- 
0rodl|. Vpldile ime, izberite drZavo, za 
jjete, dolodite dtevlip tekmovalcav 

lb dvosad. Pritlanite na strelja- 


Ijevid steze. ki je preoe; majben In komaj upora- 
ben, z deane strani oddilate das In bitrost (0 do 
60 km/b). Steza je dolga in potrebnl so nilri 
relleksi, de hodete dosed cllj. Po krajdem trenl- 
ranju boste labko vedlno poll prevozili z naived- 
jo hitrostjo. Ce ugotovlte. da ste v ovinku maio 

(streljanie). 



DOWN HILL. SmuK je malo nenavaden. tudi 
hitrejdi (leZ)i) le Kot obidajno. Smudar;a gladate 
V hrbel: trudite se izogniii vsem oviram. ki so 
- raztresenevsepovsod.Oslanilenaoznadeniste- 
zi. Volnja je lepa In vznemcrijiva, deprav se bo- 
ste z nosom pogosto zarinili v sneg ali z glavo 
udanli ob bor (In kondall z npgo v mavcu). To le 
ena najOolj izvirnrib disciplin 

SLALOM. Na zvodni znak zadnite streliab in 
startajta. Prva vratamorate obvoziti s (smudaiye- 
ve) deane strani. Gibanie le malo dodrio, vrh 
tega so vrata da tako na gosto. . . Vendar ni lake 
teZko, kot se zdi na prvi pogled. Za vsaka zgre- 
dena vrata (fouls, dol desno) la kazer dodatak 
pri dasu. S etreljanjem se odrivajte od pallc In 
tako povedujete bitrost. Ta disciplina ni na ravni 
ostalln. 

BIATLON poteka precej enostavno. Streljanie 
+ premlkanie palice levo-desno povzrodata, da 
se Ilk ns zaslonu premika. Pri tern je zelo po- 
memben rrtem. Med tekom greste mimo jezera 
(po kaierem piuje dolnidek). Zldnice. mosta. od- 
lldno gralidno redemn kandaskih planin z bon in 
bladdado sneZno belino in pridete do strelidda. 
kjer le pet tard In muha. kl se premika gor-dol. 
Pri vsakem zgredenem zadetku sa dodaia das: 
ne smete nlll dolgo meriti, kaiti das I'eusmiljervo 
tede. Dobra disciplina. zlasli kar zadeva grafiko. 

SKI JUMP na koncu je izvrsten. Pnhaiate iz 
lesene hldice in se pripravljate na skok. Pn zbra- 
nosli vas nekollko moti kamera. vendar vas 
spravi k sebi pogled na vznemirjene gladalca. ki 
dakajD vad lodlodilen?) skok. Pntisnile na stre- 
Ijanje in skakaleo si vzame zalet Ko se spusii do 
odskodne mize. prltisnHe strelianje. Takral se 
spremenita sllka In perspektiva. skakalca vidile 
s strani. ne od zdaja S premIKanjem palice 
levo-desno (vodoravno pramikanje levedesne 
smudij in gor-dol (navpidno premikanie lave 
desne smudl) si prlzadevaile poravnali smudi. 
Ko pride skakalec v znadilen poloZai. doskodite 
(levo * streljanie). Smudki morata bill skupij' 
Skoraj vse je odvisno od taga, kdaj In kako 
boste zapeljali do konca tkakalmca (strelianie 
prilisnele prav na Koncu zaleliida. vendar sa ne 
obirtjle, kajliskodlli boste -samp- 126n*etrovl. 
Todke dobivate za skok in slog. Za zda; |e moj 
rekorp 300 todk. Pri lej disciplini |S vse odiidno 
redeno; dolgo boste morali sKakali. da si boste 
povedall dtevllo todk. Glasbs le dobra, za vsako 
discipline je druga. Po koncu vsake voZnje (treh 
skokih) labko vidite sedtevek doblienib medal] 

Naogibna je prtmenava z WINTER GAMES 
- prldakovall bl, da so svtorjl zanamarill izvir- 
nost, a da daled ni tako. Savada so tudi podob- 
nosti. vendar setamu najbrZ ni mogode izogniti. 


Los Angeles Swat 
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miSaravniae 

PETA11VRA6AR 


E 


os Angelas lata 1999. Posabna naloga: 
terorlstidna skupina je zesedia zaPodni 






vam tiauinik ns Izpite ts novics. Sts komsndos 
odrsda Swat, kl so mu nalotene nB|nsvarns|to 
In najtsljs naloge. Ugasite cigareto, ooprimste 
orotje In greste « akcljo . . . 

V spodnjem delu zaslona so vaSs toiks, pre- 
ostanek ja nsfnan]an vam In bO|sm. Vse dogaja- 
n|s IS vidsll Iz pliejs psrspsktlva, zaslon pa ss 
vrti odzgoral navzdol. S stranl so narlsans ludi 
stavbs, kl so vsakia drugaCna. Ns audits ss, as 
hosts na zaslonu zagledall trl svoie like, Hitro 
hosts opazlli, da samo sdsn uD^a prsmlke 
vote pallce, drugs dva pa sta pravzaprav vail 
prsostali ilvlisnjl, vsdsnjs teh llkov pa nl odvls- 
ito od prsmlkanja pallce, Ta dva Ilka sta nesmtl- 
na. zato ss ns hojte, da hi svoje drugo Zlvijenje 
Izguhlll prsd prvim. Nasprotnlkl lma]o samo 
hombe (na rsslsdn|lh stopniah ludI puike) in 
niso tako nsvami, vertdar ss jih pazlte, as se 
poiavijo V skuplnl, Med sireljanjem poKleknlte. 
kar vas precej upodasnl In vam prspreauje, da hi 
noro porabljall nahoja In uporablll aviomauko 
streljanje. 

POMEMBEN NASVET. Ce SOvraEnIk vr}e na 
vas hombo, ga med tern ne skuiajte zadetl. 
Streljanie vas upoaasnl, vl pa morate pobegnltl 
z rnssta, kjsr hi vas bomba zadsla In ubila. Ns 
askalte, da bl ss nasprotnik odpravll porti vam, 
ampak vl krenlte protl njamu In ga posku&a|te 
aimprs) zadetl. &e ss vas bo dotaknll, vas bo 
pobll ns llsspuikinim kopllom. Spoloma hosts 
nalstsll na prsvmjan avtomobll, kl vam bo odili- 
no kritje, Sreiate lahko tudl sovraZnIka, kl stre- 

izognlle njegovim strslom, Paztte, da ns boste • 
streliall v mImoldoCega, kajtl to bl vam pobrslo 
dragocane todks. Na potl po ullcah zahodnega 
Los Angelssa lahko ssdete v avtomoblle, kl so 
parklranl ob plodnlku. 

Ko pndete do krIZIUa, ste tudl na koncu slop- 
n|e, Obstall boste sredi zaslona, navzgor se ne 
boste mogll veC premlkatl, Iz zgomjega dels 
zaslona bo pnSIs dvojica lerorlslov. kl boaU 
hodlla clkcak in v vas melala bombs, VI |lma 
vraealls mllo za drago: premlkajts se clkcak (da 
bl se Izognlll bombam) in ju skutajte zadetl. Ko 
opravite s to dvoilco, pride drugs dvojica, trojl- 
ca.Cetvorka Itn.Ko ugonobite pravo maloarma- 
do lerorlslov, prihaja tisto ta pravo. Na prlzorlS- 
eu se pojsvl vodja terorlstov, kl se tudl prsmika 
clkcak. NIC laZjsga kot zadetl ga - lake si vsaj 
misllls. Pa ss krepko motite. Kot svoj zadnjl adut 
vodi prsd ssboj dekls (nsjbrl vaSs). &a jo zade- 
nele. steob glavo: Ce pszlobnega vodjovendar- 
le ubijele, se vse zaCne znova, vender js nekoll- 
ko teZje. 

Olsde scenarija igra ne pnneia nobenih no- 
vostl. paC pa je grafika kar dobra. Komur so pri 
sreu Igra po zgladu Commando, na) le poskusll 


Match Day n 
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f) slmulacije MATCH DAY samo si valiko 
L_^obetall. vender sale malo legs izpolnllo. 

V prvem meniju Izblrats lipkovnico in pallce. 
kl so zdrutljlvs s tipkami, Kampston all Fuller. 
Nasprotl rsCunalnIku lahko igra eden all dva 
igralca, dva Igraica med sabo, obstajata pa ie 
liga in pokal. V meniju KEYS AND OPTIONS 
izblrats tipks all pallce za oba Igralca, sprsmi- 
njats Imena moitw. taktiko In doloCata barvs, kl 
vam najbolj ustrszajo. tz tega menija je mogoCe 
V MATCHDAY OPTIONS. V njam Izblrats slopnjo 
zvoka (vlsok. nizek all Izkljuian), Irajanje polCa- 
ss (5. 10 all IS mlnut), vrslo udarcev (naprej, 
moCan, udarec I. udarec II, udarsc III all vse 
zdruisns). stopnjo vsSCIne rsCunalnika (nizka. 


srednja all visoka), all bo vaS raCunalnlk prevzsl 
nadzor nad vaSim vratariemall ne, Izblrats lahko 
tudl, all {elite gledatl tekmo tipa raCunalnlk protl 
raCunalnIku. V meniju s katerokoli tipko preml- 
kale kurzor, opeijo pa s pritlskom na ENTER. 

Po Stevllnlh zapisilh z menijl smo na IgrIbCu In 
tekma se zaCenja. Na zgomjem delu zaslona ja 
oksnes B semaforjem In lestvico, kl kaie jakosi 
In vrsto udarcev. V spodnjsm delu pa so Imena 
moStev in trsnutni rezuttat igre. Na zaCetku 
srednjega napadaica usmerita s pritlskom ns 
nazai In (na primer) dol, polsm pa se z Igralcsm 
zaZenIte poZogo (recimo) v spodnji del zaslona. 
Ko se nasprotnik spravlja nad vaiega igralca, 
pojdlle diagonaino K njegovim vratom, vse do- 
klar so prsd vami na znajde vad igralec, kl mu 
podate logo. Nasprotniku ne morets vzetl Zoge 
s prelgravanjem, ampak morale priti do nje ta- 
ko, da jl presekate pot. Pazlte. da ss vam na- 
sprotnik ne prIOIIZa preveC. kar vas bo napadal, 
doklar vam ne vzama Zoge, all pa vas bo spravil 

V oul. 

Ko ss boste znadll prsd naaprotnikovimi vratl, 
ne sireljaile v vratarja. ampak zraven njsga. Vra- 
tar se bo okomo vrgal na stran In skuSal odblll 
Zogo (pno razoCaranje), ko pa bo Zoga zietela 

V gol, se bodo vail Igralcl obmill protl vam In 
vam zaCell mahati z obema rokama (poskuiall 
bodo skoCiti, vendar je leZnost pramoCna - dru- 
go razoCaranje). Nad cenjeni pirat, katerega 
Imena ne Zsilm omentti, je poskrbel, da so v igri 
Imena jugoslovanskih modtev (trelje razoCara- 
nje). Z raznimi komblnacijsmi tipk ss da Izbirall 
smar In vidino zadetkov. 



Razen razdirjsnih moZnoatl v meniju In 




II. SUPER SOCCER je 


. IB (CetHo razoCaranje), poslavtja- 
nja Zivega zidu (peto razoCaranje) In penalov 
(deslo razoCaranje). Igralcl se de vedno premika- 
jo v odvisnosti odpoloZajaZoge na igrldCu(sed- 
mo razoCaranje). Po mojem mnenju bomo doblll 
pravo simulacijo nogometa, ko bo program braz 
hrodCev, z gratiko MATCH DAY, ' • — • 

PER SOCCER in z vralarjem. kl 
Zoge, nepajlhodbljal. Na takdsn 
najbrZ Ireba Cakatl de kakdno le 


Ck)mbat School 
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VLADIMIR ZOWC 


Ei 


odllCna Igra vam omogoCs. da posta- 


ladke vaje na sadmih stopnjah: 

1. Cim hitreje ie Ireba pramagatl ovire na 
pollgonu. Takmovaica vodite z Zlvahnim premi- 
kaniem pallc levo-desno. skaCets pa s pomoCjo 
gumba. BIstven ja pravllen doskok ns oviro. 
pazlle na Cas. 



2. Streljanje z aviomatsko pudko na larCe. kl 
se nenadoma pojsvl|s| 0 . Sestavlialci so nam po- 
sal deloma olajdali s tarn, da se tarCe vsele; 
po/avljaio na istin kratlh. 

3. To je vsekakor ena najteZjih stopeni. V do- 
loCenem Casu je treba Cez slezo. kl je polna 
raznih ovir. Tekmovaica vodimo tako. da preml- 
kamo palico gor-dol. Tek je kombiniran s plava- 
n|em In veslanjem. Izogibsite se lukenj. luZ In 
kamenja. med veslanjem pa lelebanov. ki vas 
vrZajo Iz Colna. 

4. Ta stopnja le med nailaZjImi. S strei|aniem 
iz bazuke morale snell glDijlve tarCe v obllkl 
pomanjdanlh tankov. Norma le SO larC. 

5. LaZjastopnia. Roke meritezraCunalnlkom 
all z drugim tekmovalcem. Ce se |e plasiral. 
BIstveno )e hitro premikanje palics levo-desno. 

6. Razen tretje stopn;e je (a vsakakor najteZ- 
ja. Clljate v tarCe, kl so sicer na cnam mestu. 
vender ne smete zadetl llkov, ki ao na larCI. 
Norma je 30 tarC 

V verziji za C 64 je Igra dvodelna. V drugem 
delu je sadma stopnja vojadkih vaj - borba z in- 
dtruktorjem. Tu vam bo v pomoC Izkudnja Iz igre 
YIE AR KUNG FU. Ce ste konCall tudl to slopnjo. 
dobite Cin, kl je odvtsen od zbranlh toCk: zdaj 
vasCska prvanalogs-redevanie talcev, ki so jih 
zajeli terorlsti. Precej Ird oreh. 

Igro prIporoCam vsem. ki so el zaZeleli DE- 
CATHLONA in so V dobri telesnl pnpravl|enosti. 


Jackal 
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AlEgSAWDARGUSOVlC 


I I pet je pred vamI dobra Konamijeva boj- 
S na Igra. ZdZIpom so morale preblliskozi 
I *** I DudCavo. osvobodili ujelniko In unICIti 
sovraZnikov konirolnl center. V uvodnem meni- 
ju z D definirate tipke. a P izberete med llkl 
V OZIpu. a 3 In 4 pa zaCnete Igro za enega all dva 



Moj mikro 61 






^apada|o vas tankl {zelo nilro sprerrlnjaio 
smer «oir|s), OJipi (na valiKo razdaijo metajo 
rodne bompa). bunkerji (posiavl|enl so na ne- 
ugodnih krajih), poflmomice (slfaljaio iz vellka 
razdalja). letala (ta vaa na smaio preleteti) In 
voiaki [Bkoraj nanavarni). 

Uietniki so v barakah in hliah z rdaitmi in 
sivimi strahami. Naenkrat lahko paljate najvae 
test ujatnlkov. Sami morale ugotovill. kako ae 
prida do njlh, Ko |in zbarele. jih na znak STOP 
odpalilta do sive zgradbe z veliko drko H (bolnli- 
nical in pritiskajta tlpko za lavo. Toda la. koja na 
strata halikopler. Ce ta odpaija reSene ujatnike, 
dobite nadgradnjo za vaS diip. 

Ko vstopite V konlrolni cenler, zasladujte puS- 
6ice, kl vas vodi|o po adini moini poll, fie pride- 
ta do konca. straljaitenaprei In nato *3. -3 -3 to 
ponovite. samo malo Ie2|e. 

V igri je liroSi: v4asih leti;o krogle rr Ounkerja, 
vender aa na vidijo. Glaeba pravzaprav nl. 

«(011) 151 sat, Nehruova 2A4, 

11070 Novi Beograd. 
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DRAGAN HORNIAE 
DANIJELHORMIAIC 




J ik Najtrsi Freddy se |e z vesol|Sko 
lad|o spuslil na neznani planet. Nagosto- 
Ijjbno so ge spreieie velikanske mravlje, 
•aue in druga po&asti. Priskoilte na pomoS 
FreddyjU. da popravi vesol|Sko ladjo in se vrne 
domov! 

Praskoiite tri lama. iz kalarin se valijo poiesti, 
In skoille na 5tlrl dvigala. s katerimi se povzpna- 
ta na drugo stran prapada. Med skoki uporablte 
t jdi pistolo (poeapnlla In pritisnite tlpko za stre- 
Ijanje). Na bodita zaskrbljeni, (a ostaneta brez 
strsllva: Freddy dobro obviada tudi borbene 
vaUlne (jdarec z nogo lipka za slreljanja, 
udarae z roko - tlpka za Btreljanje * deano/ 
lavo). Ko Freddy s 9vo|lml petimi ilvljenjl pride 
do sklBdi5£a, poskoilta In na zaslonu se bo 
izpisala Sifra za dostop Access code 2S42S. Ta- 
ke sle opravlll Ia2|l del posla. 

Nadaljevanie potaka v Jtirinadsiropnam skla- 
diWu. Za polet morale osposobltl eno all vse 
itirl vasoliske laOje (rdeio, belo, modro In zele- 
no). ki so V podzemlju. Med nadstropjl se preml- 
kale z dvigall (kocke na tleh). V vsakem nad- 
atropju so ludi tunell. po katerih lahko pridete 
do izoliranega rafiunalnika. Ce hoeate uaposo- 
bltl plovlla. morale naitl gorivo, hiperspace (hi- 
per proator) In iitre. Gorivo jevobllkl iCIta, kl ga 
vzemlte In odnesite v dvigalo, oznaieno s 4rko 
N. Potem se postavlle pred bll2n|l raiunalnik In 
polegnite rotlco navzgor. Naspodnjem desnem 
kotu zaslona vam bo reCunalnik napisal. kateri 
ladji sle poslail gorivo. MIper proslor In Ilira za 



vBsoliske ladje izbirale lako. da najdele raCunal- 
mke 8 puldico v levem dslu lipkovnice. Sveloie- 
va vam. da si zapliste. katera Sifra pripada dolo- 
ieni vesol|Skl ladfl. 

Ko vsa to zberale, sa spustite v podzamlje pod 
skladlSCem. Poslojle nad ladjo. s kalero se bo- 
ste vrnlll in polegnite rodico navzgor. Z zaslona 
boste prebrail, all le vse v redo, potem pa sa 
bodo pojavlle Sitre od 1 do 4. Ko pred Bllro za 
izbrano ladjo phtisnete uatrezno Slevllko. vas bo 
program pohvalil: -You have made It loo good 
to be true, you lousy playboy. To be continued 
in FRgDDV HARDEST IN SOUTH MANHAT- 
TAN.- (Bill sle tako dobri, da laga nl mogoCe 
verietl, vl, zoprni frajar. Igra sa nadaljuje z NAJ- 
TRSlM FREDDYJEM NA JUiNEM MAN- 
HATTNU.j 


Indiana Jones and the 
Temple of Doom 

• arkadna Igra • spectrum 48/128 K, C64/ 
128, CPC, ST* 8,»»-19.99 £ • Lucaalllm 
Ltd., Alarl CameartJ. S. Gold ♦ adO 


ZORAN MIRCEVSn 
IVAN MIRCEVSia 


S amisel je deloma povzela po znanem 
lllmu. Grallka je zares odliena. stopnie 
pa so si precej podobne. Na8 junak Indi- 
ana Jones 1141 V nevarnih In nedostopnlh indij- 
sklh rudnlkih. kjer za zlobnega Zarovnika prisil- 
no dels mnolica otrok. Joneaovl sovrainlki so 
kaZs strupeniaZe <vsaK dotik z njlmi je smrlono- 
-enjln — -- --- 


plice. k 



Jonasovo edlno orotje je bIZ. fie se vam ga bo 
vsai pribllino lako posreZilo sukati, Kot dels nai 
lllmaki junak, zagotovo na boste lako hilro Izgu- 
blli pet 2ivl|enj. Z biZem unlZujele plica In ognie- 
ne krogle. nekai Zasa oOvIsdujele tudI stra2arie 
V rudmku. BIZ vam pomaga ludi pri prehaianju 
z era stopnie na drugo (obvezno sl pomagajle 
s klinl, zabitiml v stene). 

PrI verziji za spectrum uporablte igralno pall- 
co all tipke: 0 - gor, A - dol, O - levo, P - desno, 
CAPS SHIFT - udarec z bIZem. Igra Ima pet 
stopeni. na vsaki pa le treba opravltl trI naloga: 

1 Odkrljte in oavobodile davet uietlh deZkov. 
KljuZavnice na callcah razOlite z biZem, nato 
najdlte vhod v rudnik. 

2. NajIaZia naloga: z rudnISkimI vozIZkI se 
Zlmprej prebljte do konca rudnika. StrsZarjl vas 
preganiajo s svojimi voziZki; hitro boste ob 2lv- 
Ijenje. 4e jlh ne boste zadrtali na primerni raz- 
dal|i 

3. V BvetlSZu morale prill do diamania SAN- 
KARA, kl se skriva nad veliko lobanjo Tukaj vam 
bodo delali -druZbo- straZarjl in kaZs. Ko pride- 
te do vellke lobanjs. poZaka^e, da sa pojavl 
kamnita ploSZa. Obrnito sa proli lobanji, zgrahi- 
te diamani in vrata za prehod na drugo slopnjo 
so vam odpria. 


Na koncu tretja stopnje se pojavi most. Ko 
greste Zezenj, se obrnile in mahnite po n|em 
z OiZem. V hipu se bo most zruSil. Na Zetril 
stophji nl rudnikov. Ne veva, all |e to napaka 
programeriev, all pa ima prste vmes nski nai 
-sprelni- razbijaZ. 

Zdai padarilo zaspectrumovea:- program, ki 
vam bo omogoZII, da boats vidak peto stopnjo 
10 FOR n=40000 TO 40013:flEAD a POKE 
n.a: NEXT n 

20 PRINT AT 1,0: 93076LOAD*.078:PAUSE 0 
RANDOMIZE USR 40000 
30 POKE 40001.34: POKE 40009.0: POKE 
40011,194: POKE 40012,4 
40 PRINT AT 1.0; '.OTeSAVEOTS: PAUSE 0: 
RANDOMIZE USR 40000 
50 DATA 62, 31, 221, 33. 48. 1 17. 17. 128 23 
SS, 205. 66. 5. 201 

Ko raZunalnik izpiie LOAD, phtlsnite na Kak- 
8no tlpko. da naloZIta SAMO 5. stopnja. Nato 
raZunalnik IzpISa SAVE. S pritiskom na kak&no 
tlpko posnemite dobljani program Praoetane 
vam. da naloZlle vso Igro: ko konZale tretjo 

X (091)^092^* 


Bubble Bobble 

« aikadna Igra • C 84/128, apactrum 48/128 
K, CPC, ST* 7,95-19,99 Nt* TaHo/FIreUrd 
*8/9 


BORKO BURgQVlC 




J vlogi maihnega dinozavra morale preho- 
dltl slo atopenj in uniZiti krulega gospo- 
derja jame. igra je narejena za enega ah 
'a Igraica, pri Zamar sa drug! Igralec v veiziji 
za C 64 lahko vkljuZi v igro s preprostlm priti- 
skom na pallco, madtem ko pri sprctrumu igra- 
ta oba hkrall, vender vsak zbira loZke zase. 
Graflka je zadovoljlvs. glasba pa se sliSi samo 
pri skokih In metanju balona. 

Nasprotniki v tern svetu (erne so na vsaki 
stopnji teZavnejil. Pred n|lmi se branrte lako. da 
meZete balone. Balon se zapre oKrog nssprolni- 
ka in potem lebdi na vrhu /ame. Prebodite balon 
in nasprolnlk se bo spramenil v banano. Morale 
bit! hitrl, ker je nasprolnlk v balonu samo 15 
Mkund, potem vas pa preganja precei hitreie. 
fie pokonZate veZ nesprotnlkov, se sprememio 
V cvetlIZne lonZke. sladolede in sendviZe. 

VZasih vam bo poskusil balon z naspr 
pobegnitl. PoZakaite. da prilebdi nad 
skoZile all pa ga poberlte na vrhu zas' 
nskalerih dellh ploiZadi vas bo naspro 
nil nazaj. NajOolie je, da mu obrnele hr 
dicami In balon bo poZil. N 
jo, je teZavneie uniZiti. tc 
prIpomoZka. Med niimi sr 

STEKLENifiKA: na ploc 

vraZnIka prIkaZe sadje. fie ga hilro poberets. se 
na zaslonu IzpiZe PERFECT in dobih boste 
200.000 loZk. 

COPATE: pomagajo vam. da hitrete pobegns- 
te. DEZNIK: z njim boste preleteli nekai stopenj. 
najbolj vam bo pomagal. da boste konZali igro. 
KROGLE V OBLIKI OGNJA z njimi taK0| Bpre- 


URA: kadar jo dobite. se nasprotniki ustavrio. 
Baloniraite jlh in jlh poberlte 
SPIRALA: nasprotniki se ustavijo in jih samo 
poberele. Spirala re precej bolj praktlZna Kot 
ura, zato sa prikaZa redkejs. 

Poieg predmelov, v katere se spremmiajo na- 
sprotniki. boste vidali vrZe, krone, tone. sendvi- 
Ze In veliko sadja. fia ste spremi. pobirajte tudi 
to, ker vam prinaia loZke. Po daljtom Igranju na 
nlZjlh stopnjan se prIkaZe nxirski pes po Imenu 
Baron vonBlubba. Nekai Zasa je pri mlru, potem 
se pa poZere nad vas. Proll njemu ni obrambe. 
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poBari Strok Ceana (A CLOVE OF GARLIC!. 
S Pasnom lahka unieii vsa netopirja (rdePa). 

In poberi kljue za pokopallPPe 
(THE GRAVEYARD KEY). Pojai na pokopaliiPa 
(soba 10). Pazl: v sobi 3 rte smeS stopiti na 
sradino. ker se bodo vdria lla in boS konial 
V prepadu. Iz kaleraga pomaga le Q (konec 
igre). Na pokopallSPu odkieni vrala. V sobi 12 je 
plofiavinka Insakticlda (A CAN OF INSECTICI- 
DE), s katerim lahko uniiiS paika. v sobI 13 pa 



SILVER LINE). 1 
skoPi s podslavka in ploiPad sa bo apjstila. 
Pojdl naprej in poberi ploPevInko ol|a (A CAN 
OF 3 IN 1 OIL). Z oljem podmaJI Skripac v sobi 
13. Zdai grei lahko v grad. V sobi 15 poberi 
iretjo sestavino: steklenipko Pkralovega zvarka 
(FLASK OF TROLL BREW). NesI jo v kotel In sa 
»rni V grad. 

V sobi 17 pobarl strto srca (A BROKEN HE- 
ART) In ga dai potrtl dekllci vsobi 12. Deklica ti 
odpra skrivna vrau. V sobi 40 poberi osier die- 
mart (A SHARP DIAMOND). Z njim lahko prere- 
ieS stekfo v sobi 33. V sobi 36 poberi bleiPeP 
amaragd (A GLEAMING EMERALD) In ga nesi 


Water Polo 


KORADOViqNQViO 


[Nlirs 

LilJterpi 


CO V smeri gibanja in pntisnite gumb za slrelja- 
nje, da bi se pred nasprotnikom dokopall do 
ioge. Igraloa. kl Ims Zogo. usmerite proli soi- 
gralcu, ki bi mu radi podali Zogo. <^as za napad 
nl omejen Pntisnite dvakrat gumb za streljanie: 
prvip zato. da poZenete Igraloa iz vode. drugiP 
zato. da vrieiogo.Potretiem pritlsku bosolgra- 


Zogo nasprotnlku odvzameta take, da prepro- 
sto -odplavate- v na^rotnega igralca in pritls- 
nele na gumb zastreljanje. Case ' ■■ 


.. ... — bl5. Poberi rjastePPipaInc 

(RUSTY BOLT CUTTERS) v sobi 45 In pojdl 
V sobo 32. S klePPami prereZI verigo In skoPi na 
splav. V sobi 46 le Paka zadnja seslavina napit- 
ks: Parobna lasuija (A LARRECHAUNs WIG). 


napitek (EMPTY POTION BOTTLE). Napolni jo 
prl kotiu. Zda) ImaS poino sleklenico (FULL 
BOTTLE). Do PsrovnIkaPene moreipriti, kerse 
branl z uroki. PustI to sleklenico In ir sobi 35 
poberi sleklenico ledu (A BOTTLE OF DRY ICE). 
V sobi 46 spremenl vodo v led. V sobi 47 poberi 
predmel. kl je kos vsem Zaksovim Parovnijam: 
varovalnl amulet (A PROTECTING AMULET). 
Z n)lm unipl Parovnije v sobi 16 In se vrni po 
poino sleklenico napitka. Poloil jo zraven Zak- 
soue glave in Parovnik se bo pogreznil « tia. 
Prikaie sa dobro znanl napis CONGRATULA- 
TIONS... 

P. S.: Rudarska Pelada (A MINER HARD HAT) 
pomaga protl jabolkom, ki padajo z drevesa. 
zastrupljena pIPa (FREE ACME BIRO SEED) pa 
protl ptiPem. S staklenico ledu lahko zamrzneP 
tudi slap. Skozanj prides v labirint. Na koncu 
tabirinta pobereP kramp, legs pa uporabiS v sobi 
42 In doblp not. Kaj naredill z njIm, ugotovi sam. 

*(061)224-654. 



prekrpek. Po dveh zaporednih prekrpkih islega 


lahko IzkljuPena nan«P dva igralca Iste sklpe. 

Gol doseZete na veP naPInov. Kadar sts odda- 
Ijenl od vrat. pntisnite ■hra- in Igralec se bo 
pognal Izvode: hkrati pailco potlsnite protl golu 
In ie enkrat -ustrelite-. 2oga bo polelela in se 
odbila od vode. Strel brez odbiiania izvedete 
enako. le da tokrat psilce ns potlskate. V takinih 
poloZaiin boats gol ns|laZ|e dosegli. Pe se boats 
prIbllZafI s str— ^ 


vratarju 
V blIZi 


ta najuPinkoviteiia navaden lob 
.... I. ... "'-im loku (hkrsfi 


NajleZje je br 

sirellh s strani In Iz velike bllZine vi 
rile protl napadalcu in tiPPite tipko. Proti lobu 
ukrepate tako, da ledB), ko le Zoga nad vaPim 
vralartem, pailco potisnete protl golu In prltisne- 
te na •lire-. Toda pozor: Zoga le zelo hrtra' 
Grafika je odiIPna, zvopni efektl pa so malce 
slabPi. Med vso tekmo slipite hrumenie gledal- 
cev, ki glasno pozdravljajo vsak zadetak 
*(051)615-803. 


J izozemska zaloZniPka hipa, kl jo pozneio 

terpola za rapunalnike In takoj zsdela 
V erno. Igrale lahko proti raPunalnIku all prljats- 
Iju, gledate demonstraclio oziroma lekmujete 
na prvenstvu (1 do 4 igralcevj. Pred zaPelkom 
izberete teZavnostno stopnjo (0 do 8) In vpIPete 
ime ekipe. 

V spodnjem delu zasiona je bazen z Igralcl. 
zgoraj pa vidile semafor s porsbijenim Pasom. 
sodnikom In gledalci. Tekma traja 4x5 mlnut. 
Ko as Igralcl pribliZajo Zogl. premaknite pati- 


YogiBear 


VLADIMIR ZORIC^ 




V Jellowstonskem pi 






maihnega Bo-Bua, vi pa ga morale kot madveO 
’ToQl reJiti pred naogibnim zimskim spaniem. 

Spodnil del zasiona ja razdeljen na pel delov 
(od lave nadesno): Ilk Yogija- anerglja, vpraSaji 
- predmali (zbratl jih je treba osem), Jtevllo 
Zivijenj. itavllo zaslonov (do BoGua sta 202) In 
datum. Igra poleka v zgorniem delu. 

Yoglju povzroOaio preglavlce iabe. loa. kaPe, 
Pebele, orll, Slevilna lukrije na poll, poruiena 
bruna In llki. ki |in poznamo Iz riaanke: (armar 
Smith, lovcl In Izletniki - tabomiki in rIbIPi. Izlel- 
nlkom mors Yogi lemali koPare a hrano al> pa 
ribe. Pa hope obnavliali svojo energljo. 

Poglavlino ie, da graale med Iskanjem pred- 
metov vselei do koncaenega dela. nato se urne- 
te. greste akozi votlino in graale do konca na- 
sledniega dela. Prvi predmet je vodno deano. 
Medved Yogi se lahko spremeni v drevo (I) In sa 
tako za nekaj Paaa znebi napadalcev. To je mo- 
gope s prltiskom navzgor * hkratl straljanja. 


Nebulus 

• arkadno-mlaalna Igra • spectrum 4t/128 
K,^I^12S. CPC • 7,95-12.95Ni • Hswson 


m gra z izvirno zasnovo In grafiko, kl jl nl 
mogoPe oPItatl nipesar: sprehajamo sa 
po stolpin in se izmikamo iogam. oPem, 
roPotom, likom s piratske zastave in Pa marsiPe- 
mu. V meniju za spectrum le na Izbiro: 1 - en 
igralec, 2 - dva Igralea, 3/4 - vkljuPan/izkljuPen 
zvok, 5 - Sinclair, 0 - euraor/AGF/Fuller, EN- 
TER - Kempslon. 

V zgorniem delu zasiona so toPke, Plevilo 
iivijeni obeh igraleev (kvadratki) In Pas. Cilj je 
unlp.li bale ioge In prili na vrh slolpa. Posabej 
se js Iraba varovatl motlica, kl starts z roba 
zasiona. Tega In druglh ni mogoPe pokonpati, 
pap pa jim morale pobegnitl. To gre takole: 
poidite k prehodu In poPakajte, dase nasprotnik 
pribliZa. potem pa sloplte vslolp (prltisnile tipko 
za gor). Streljale s lipkami FIRE gor all dol 
skaPate s tipkami FIRE -i- leva all desno. 

Ker V slolpu ni Kdove kollko stopnic. si poma- 
gajte z dvigall (svetleiPipravokotnik). V njih pri- 
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tlsnile tipko zagor In se boste povpell za kakPno 
nadstropje ali pa v oblake. Kadar se nasprotnik 
zalati V vas, padate, dokler se na znaidete v vodi 
all na kakpni stopnicl. Nekaj opek je tako prepe- 
relih, da pokajo pod teio boIPPePe 2abe 
z repom. 

Zellm vam vellKo ur zabave s to enostavno, 
vender lantastiPno Igrico. 


Super Hang-On 

• tportna slmulaclja • spectrum 48/128 K, 
ce4/128. CPC, amlga • 9,»S--14,»9 
Ni> 8ega/Electrtc Dreams Sottwere • a/9 


aleSpetriC; 

jakajahCiC 


3t pri znani Igri Enduro Racer. 
<em Paau morai z motoriem 
I I morai z motoriem prevoziti Stirl celine: 
Afriko (6), Azijo (11). Ameriko (16) in Evropo (18 
elap). Vsako celino naloilS posebej. Verzijo za 
spectrum igrai s Kempstonovo all Sinclalrovo 
paltco, kurzorji ali tipkami: O- plln, A - zavore. 
0 - iBvo, P - desno In M - pospatek. 



• se razllkuje od drugih po tern, da le obarvan 
tie in modro. V spodnjem delu zasiona le 
sta, zgoraj so pa podatkl o todkah, taau, ni- 
■sti, Ime oallne, najboIjSI rezultat In dol2lna 
ivoZene progs. Najvadja nilrost tvojega mo- 
ja je 324 km/h. OoseieS jo le, is prI 280 knVh 
tl8 tipko M. Na cesti te ovlrajo drugl molorlsti 
redkl klancl. kl zmanjiujejo vidijivost. fie se 
etIS V motortsta, le odbiie, motor se II pa 
odasnl na 90 km/h. Takral se je najbolje uma- 
itl na rob caste, date nezadanejo motoristi, ki 
jajo mimo. NevarnI so tudi kaktusl, skale. 


Fire Power 

• aikadna Igra • amlga, ST • 19,99 
I* m Mlcrolllusions * 8/9 


smiSAjumfi 


S 


0 je prvs Igra za amigo, narejena v t. I. 
sialemu 'One on one- (igralec proti 
Igralcu all raiunalniku). Osvojili morale 
) V sovra2nl trdnjavi na majhni vzpelinl. 


Naiprej boste izbrali nasprotn.ka in enega od 
treh ponujenin lankov. Razlikujejo sa po mane- 
vrskih zmogljlvosllh, hitrosti, dabelini okl^, 
prostoru za posadko In proslorntni rezervoarja 
za gorivo. Po mojem skromnem mneniu le nai- 
' ■ Jtudi amerijki SHADOW ne 


zawtaja 
fie ign 


pri)alelju, bo vsak igralec zase- 
I polovico zasiona. fie je nasprotnik raiunal- 
iiik, se bo igra razpletala na levi strani zasiona. 
na desni pa bo statusno obmoije. Pogled iz 
tanka vsakega Igralea se pomika v vse smen. 

Tank lagodno upravljate z igralno pal.co. Te- 
2avB naslanejo edino takrat. ko hoCete obmill 
tank za 180 stoplnj. Lahko se vam zgodi. da se 
zatakneta za katero od itevilnih zgradb. 

Tank starts iz zaklonISia v vail trdnjavi. Na- 
sprolnikova trdnjava je zavarovana z obzldjem. 
ki ga lahko poruille z natanimm streljanjem. 
Costs se nl treba drlatl, saj vaS tank iisto dobro 
vozi tudi po zemljl. Opazili boste nekaj zgradb. 
k. jIh lanko unlilte. fie po pomoti podreta svojo. 
Iz nje panlino pobegnejo vaii tovanSi in se 
zbaSejo v vaS lank. Najveikrat iai ne boste mo- 
gli odpeljati vseh ranjencev In boste zalozgubiti 
nekaj toik. 

Stralegija je pribll2no takale: s iim manj po- 
ikodb morale odpeljati Iz svoje trdnjava In se 
prebitl do nasprotnikove. Neprestano streijajte. 
da boste prebill obzidje. Zdaj prlhaja najte2j< 
del. med nasprotnikovim obstreljevanjem mora- 
le odkriti In osvojiti zastavo. Sam sem jo na;^- 
krat naiel v spodnjem desnem oglu Irdnjavs 
Grafika je solidna Llki so lepo narejeni, tudi 
okolica se sklada z dogajanjem. Zvoka je precej 
In je podoben kot v drugih Igrah z mililaristiino 
zasnovo, skratka, precej je pokanja in ropoUnja 
Ob ruSenju. 


Test Drive 

• iportna slmulaclja • C 84H28. spectrum 
48/128, ST, amlga • 9,99-24.98 
Ni • Eleetrenic Arts » 9/8 


MARKOSEUm 


EE 


voje sottversko podjetje in ne 
bi z mllljoni. Za zaietek si 
dill luksuzno vozilo. Izbirate 
Itl: LOTUS TURBO ESPRIT, 
CHEVROLET CORVETTE, FERRARI TESTA- 



ROSSA. PORSCHE 911 TURBO. LAMBORGHINI 
CONTACH. Avtomobili so nariaani lantastiino. 
pod njimi pa vidite tudi vss lahniina podatka, 
celo grafitnl prikaz pospettov. Men! je ie naj- 
bolj viei lamborghini; z njim sem doMgel vse 
rekorde. Ima zelo dober pospeiek. saj v Si 
sekunde doseie hitroat 60 milj na uro. 

Ko ai Izberete avlo, se odpre stransko okrto, 
voznik pomeiikne In se odpelje ne preskusrto 
voinjo. Po daJjiem nelaganju (C 64) se nariieto 
volan, prestavna roiica. vzvratno ogledalo In 





armalurna ploiia z merilnikl hUrosti, vrtljajev. 
goriva In prillska olja. Cesta je zelo navarna: na 
de»nl ja strma stena in na lev! prepad. Tudi na 
nasprotnl vozni pas ni priporodljivo zahajatl. 
posabno pii velikI hitrostr na, kaiti kaj kmalu vas 
sresanati kakSno vozilo, ki vozi protl vam. 

Kar sta naibri nari na hitrost. boste kmalu 
zasliiali sireno in v vzvratnam ogledalu se bo 
prlkazal policijski avto. Naibolje le. da pritisnele 
na plin. Ce ustavite. skupite odbitek pri toCkah. 
Navarna so tudi pobasna vozlla na vabam pasu. 

Skratka, pobteno se boste namuSlli. preden 
boste prlpeljali na bencinsko brpaiko. Edino. 
kar me je razabaralo. ;e zelo slab zvok. Moi 
rekord: 4 drpalke, 16.496 to4k. 


Trantor 

• aifcadnt Igra • vet speclruml, €64/128, 
CPC, ST » a,w- 19,99Mt « Gol » 8/9 
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lu. Svelujem vam. da si skrbno zapibete bifro 
vsakega od 8 rabunalnikov. 

Dvigala (D) so edino sredslvo, da se preselite 
na drugo stopnjo. Aktivlra |ih omarica, kl |e 
podobna rabdnalniku. le da nl pravokotna. 

S0VRA2NIKI so razllbnih obllk. Najveb ener- 
gije naenkrat vam vzamejo temnejbi, vendar |e 
lo zanemarijivo v prlmerjavi z Iglami in mehan- 
skiml nogamni. ki se grozeia dvigajo Iz tal: 
nekajkrat vas zbodejo in ie sle nemobni. 

GUWNI flACUNALNiK IG) ;e vebjl od drggih. 
PovpraSa vas po bilri izhodne pregrade. Sta si 
zapisovali brke? 

Igra Stale osem stopenj. Z Izjemo zadnie se 
zaslon V vsen pomika take, da se po dolgotraini 
noji spat znaidete na izhodlSbu. Naibolj zanimlv 
la rov na 4. stopnji, kjer se je traba varovatl tudi 
vellkih poSasti. kl vam ob prvem dotiku pobaraio 
vso energiio. 

Sam dam priSel do glavnega rabunalnika in 
vpisal Sliro, vendar sem bil na poll k vratom 
pora2en v boju s basom. Za vrali je povrSina 
astaroida. Ne vem, all se tarn igra nadaljuie all 
konba. saj sem dotls] zbral Ze 65 odstotkov. Se 
tola: pri navidezni stem na kratl sa stopnja ne 
konba. temveb nadal]u|e z nasprotne strani. 



I _ lazvoi dveh planetov neprestano ogroia 
I XV jadrskega orolja. Prebivalci 

I l eneoa od planetov poSljejo na nasprot- 
nikov asteroid ekipo agentov, ki naj bi preprebl- 
la Izdelavo jadrsklh glav. Nasprotniki jim Za na 
zabatku prekrlZaio pot (ogleite si animirani pri- 
zorj In obstanek te civilizacija je odvisen od 
edinega preZivelega, Tranlorja, ki ga jpravliate 
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rebl. klzalaZaioprotl posamaznimsovraZnikom. 

RA&UNALNIKI (R) vam ustavljo uro. spat do- 
bite 99 basovnih anot. Poleg tega vam da vsak 
brko, kl jo je traba sporobitl glavnamu termina- 



Prvih 20 po Galupu 

(Popular Computing Weekly, 
1 1 . (ebruar) 





VAS DELOVNI CAS 
JE DRAGOCEN 

NE ZAPRAVLJAJTE GA 
S SESTEVANJEM UR 
NA ZIGOSNIH KARTICAH 





Na Odseku za taiuoalniitvo m uilbmiaako 
INSTITOTA J02EF STEFAN sn» razvili sodoben 

omogoSa 

- nameslo hgoaruh karoe magnetne kanica: 

- namesto uj za iigosanje inieio alelmonsloh 
posajic za legiztracijo; 

• naznazto -ro^nega* zefttavanja mmut sprolan 
obraiun deiovaaga dasa iii vrsio urejeruh izpisov. 

Zakai je la aziem zanmuv za vas^ Zaio. kec je 
^ tehm^Tia novcat'^ Na Zalo, kaz je sislem bgoanih 
kaitic lako drag, da si ga bomo vedno leSje 

Zazadi izgubliemh delovnih lu pn zaiunaniu 
podalkov na kaiticah. 

ZaiD prapuatite raduaaxije radimalniku! 

Postopek legtstracije i« pteprosi pn pnhodu in 
odhodu potegneino magnetno kaitico skozi zazezo v 
postajici m pnlisnemo na npko Na podoben nadin 
zegistiiramo nidi naduie, slu2beno ui bolnidko 
odsotnor. dspusi 

Mzeio posiajic za regiztradjo lahko prikijudte na 
tadunabiik. Za vrsto razlidnih tipov radunaliukov 
zmo pripravili pakei programov, ki vam be 
omogoCal (s pooblaztUom!) piagled in uzaien i^is 
^radunanih podalkov. Pri vsakein dalavcu bo 
upcdieva} llkMn all drsed delovni das, lanena, 
aobote, nedelie in praznike, na postajica pa bo 
poiilial kralka zporodila (npr. DELAVSEI SVET OB 
1S.30). 


asTDi cspctno delois tc vcC tn v 

NKSIXDMim DELOVm aRCMHUACIIW: 
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